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Résumé

Le monde évolue trés vite en cette ére de nouvelles technologies et d'internet, et le
besoin d'une nouvelle facon de communiquer avec les autres est une nécessité et elle doit étre
rapide et efficace. De nombreuses applications et de nombreux sites sont apparues, en
particulier les applications de smartphone qui sont faciles a utiliser, devenant une exigence de
I’époque. C’est pourquoi nous avons choisi ces applications comme une solution au probléme
de diffusion de I’information ainsi que la gestion d’une agence de tourisme et voyages. Notre
objectif est de développer une application mobile pour faciliter la réservation en ligne des
vols, des hdtels, des voyages organisés, des programmes Hadj et Omra et la gestion de
I’agence. Pour atteindre ces objectifs, nous avons mené une étude conceptuelle en suivant le
processus de développement logiciel UP, utilisé UML comme langage de modélisation, le
langage DART sous la plateforme ANDROID pour le développement et la programmation, et
le SGBDR MySQL pour I’implémentation de la base de donnees.

Mots clés : Agence de tourisme et voyages , UP , UML , Application mobile ,

Android , SGBDR Mysqgl (systeme de gestion de bases de données relationnelles) .


https://fr.wikipedia.org/wiki/Syst%C3%A8me_de_gestion_de_base_de_donn%C3%A9es

Abstract

The world is changing very fast in this era of new technologies and the internet, and
the need for a new way of communicating with others is a necessity and it must be fast and
efficient. Many applications and sites have emerged, especially smartphone applications that
are easy to use, becoming a requirement of the time. This is why we chose these applications
as a solution to the problem of information dissemination as well as the management of a
travel and tourism agency. Our goal is to develop a mobile application to facilitate online
booking of flights, hotels, organized trips, Hadj and Omrah programs and agency
management. To achieve these objectives, we conducted a conceptual study following the UP
software development process, used UML as a modeling language, the DART language under
the ANDROID platform for development and programming, and the MySQL SGBDR for the
implementation of the database.

Keywords : Tourist agency and travel , UP , UML , Mobile application , Android ,
SGBDR Mysql ( relational database management system).



Introduction générale



Introduction générale

Introduction générale

Actuellement, le monde connait une avance technologique considérable dans tous les
secteurs et cela a ’aide de I’informatique, qui joue un réle important dans le développement

de nombreuses entreprises et organisations.

Le service internet le plus utilisé par les nouvelles technologies de communication est
bien le Web. Ce dernier est devenu une vitrine pour les différentes sociétés a travers le
monde. Il constitue un espace de libre échange et un vaste supermarché cybernétique. Ainsi, il
permet de promouvoir l'activité de ces sociétés a travers ce qu’on appelle le commerce

électronique.

L'agence de voyages est ['une des organismes qui a besoin de proposer ses services en
ligne aux différents clients. Elle a pour objectif de satisfaire sa clientele dans le domaine de
tourisme et de transport de voyageurs que soit par voie aérienne ou maritime, a l'intérieur et a
I'extérieur du pays. Exemple de ses services : la prise en charge des réservations de vol aupres
des compagnies aériennes, la réservation des hétels, la proposition des programmes (Hadj et

Omra), I’organisation des voyages.

Dans ce cadre de travail, notre objectif est de réaliser une application mobile pour une
agence de tourisme et voyages, afin de faciliter les taches des clients et de I’administrateur de
I’agence, et d'assurer l'acces instantané aux données. Le systeme prend en charge différentes

taches. Précisément, il permet :

e La recherche d’hotels, de vols, de voyages organises, de programmes Hadj et
Omra selon les critéres de 1’utilisateur.

e L’inscription dans 1’application et la gestion de comptes utilisateurs.

e La gestion des hotels, des vols, des voyages organisés, des programmes Hadj et
Omra par I’administrateur.

e La gestion et I’affichage de nouvelles par I’administrateur.

e La consultation de nouvelles par les utilisateurs.

e La reservation de chambres d’hotels et de vols et la participation aux voyages
organisés et aux programmes Hadj et Omra par les clients inscrits.

e La consultation et I’annulation de réservations par les clients inscrits.
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Ce mémoire est organisé en cing chapitres :

R/
L X4

X/ X/
° °

X/
X4

L)

CHAPITRE 1 : il présente brievement quelques notions et généralités sur les
agences de tourisme et voyages, ainsi que 1’objectif de notre projet.
CHAPITRE 2 : il est concerné par la description des applications mobiles, des
systemes d’exploitation mobiles, en particulier le systeme Android, et la
présentation du langage UML ainsi qu’une méthode simplifiée inspirée du
processus standard UP qui décrit les différent étapes utilisés pour la conception
de notre application.

CHAPITRE 3 : est consacré a I’étape d’identification des besoins.
CHAPITRE 4 : il présente la partie analyse et conception de notre application.
CHAPITRE 5: sert a présenter les outils et les langages que nous avons
utilisés pour le développement de l'application ainsi que la présentation de

quelques interfaces de cette derniére.

En fin nous avons terminé ces chapitres par une conclusion générale en présentant un

récapitulatif de tout ce que nous avons réalisé tout en planifiant les perspectives que nous

envisagerons pour compléter ce projet.
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Chapitre 01 présentation des agences de tourisme et voyages et objectif du
projet

1 Introduction

Dans tout projet informatique, pour bien comprendre le probleme que nous voulons
résoudre et préciser le but que nous allons réaliser, on doit étudier le domaine de travail, qui
représente les agences de tourisme et voyages dans notre cas.

Dans ce chapitre, nous allons présenter les agences de tourisme et voyages, leurs types
et leurs roles. Ensuite, nous allons présenter I’impact de I’utilisation des nouvelles
technologies de I’information et de la communication et des technologies mobiles sur le
tourisme et le voyage. En fin, nous allons analyser et critiquer les méthodes utilisées par les
agences pour la communication entre administrateur et client a fin de proposer une solution

fiable et efficace.

2 Présentation des agences de voyages

2.1 Définition d’une agence de voyage

Une agence de voyage est une entreprise qui organise et propose des offres de
voyages, de vols, d'hotels et de séjours aux consommateurs. Elle se pose en intermédiaire
entre les consommateurs et les différents prestataires sur le marché du tourisme : compagnies

aériennes, hotels, loueurs de voitures [1].
2.2 Les types d’agences de voyages

Il y'a deux types d’agences de voyage :

» Agence de voyage intermédiaire
Agence de voyages intermédiaire ou agence de voyages au détail, vend des
produits touristiques directement au public pour le compte des fournisseurs de
produits et regoit en retour des commissions.
» Agence de voyage organisatrice
Les agences de voyage organisatrices sont généralement des agents qualifiés
qui se spécialisent dans 1’organisation des tours puis dans leur vente a des agences de

voyages détaillé.
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Une agence de voyage organisatrice ne traite pas directement avec le

consommateur, sauf si elle fonctionne également au niveau du détail [2].
2.3 Le role d’une agence de voyage

e Accueil des clients et propositions de formules de vacances.

e Prise de contact avec les tiers (réservation d'hébergements, de billets de train ou
d'avion, etc.).

e Accompagnement des clients dans leurs démarches administratives.

e Suivi de la satisfaction clients.

Le role de I’agence de voyage ne se limite pas a la vente de prestations et elle apporte
une plus-value grace a un contact direct avec le touriste, incluant une mission d’information et
une fonction de conseil ayant trait aux conditions du voyage et aux précautions a prendre

(validité du passeport, nécessité d’un visa, permis de conduire le cas échéant).

3 Le voyage depuis I’avénement des TIC

Le voyage est I’une des activités qui se préte le mieux aux contenus générés par les
utilisateurs et au partage d’opinions. Ces derniers ont toujours existé : c’est ce que 1’on
appelait le bouche a oreille. La technologie a simplement facilité et accéléré ce bouche a
oreille. Mais les TIC (Technologies d’information et de la communication) ont radicalement
augmenté I’importance des avis des utilisateurs, car elles comportent des données avec
du texte, des images, de la vidéo et du son. Les internautes peuvent apporter des
informations concernant des lieux intéressants de leur ville d’origine, et s’en servent aussi
lorsque c’est a leur tour de prendre la route [3].

La technologie donne principalement aux usagers des informations plus claires,
plus nombreuses et mieux organisées, mais elles sont surtout plus rapides d’acces et plus
interactives. Il s’agit d’un changement radical dans le degré de connaissance affiché par les
voyageurs concernant leurs possibilités de déplacement. Des voyageurs mieux informés
hésitent moins a se rendre a des endroits exotiques sur lesquels il n’y avait que peu

d’information disponible [4].
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Les TIC ont simplifié et facilité de nombreux éléments tels que, par exemple le
renseignement, la construction, 1’organisation, la réservation, le paiement et le partage
de ses vacances. Ces techniques ont aussi permis de faire baisser les colts importants

d’un voyage, ce qui donne la possibilité de partir a une plus grande population.

4 Utilisation des technologies mobiles dans le voyage et tourisme

® e m-tourisme (mobile-tourisme) permet aux visiteurs d’accéder a des informations
adaptées en temps réel et en rapport avec le lieu visité, sur leur mobile ou tablette. En
plus d’apporter une aide a la préparation du séjour, 1’objectif est de donner des
informations complémentaires dans la continuité des autres supports, de rendre le
parcours d’information et de consommation plus attractif, de personnaliser la visite et,

au final, de démultiplier les résultats et les ventes.

e Offrir aux touristes un acces instantané a toutes sortes de services mobiles
(géolocalisation des restaurants a proximité, réservations pour des hotels, agenda des
événements, etc.) permet de répondre a de nouveaux modes de consommation
touristique et devient une nécessité pour faciliter 1’accés et 1’achat d’offres
touristiques. Le « mobile-tourisme » prend son réel intérét avec la démocratisation des

Smartphones et des tablettes [5].

5 Problématique

Les nouvelles technologies ont bouleversé le mode de consommation des vacances ;
les clients ont acces a une multitude d’informations rapidement via Internet. Ils se renseignent
et réservent leurs séjours sur le web, partagent leurs expériences aupres des futurs clients. Ces
nouvelles habitudes impliquent un changement et une adaptation constante des prestataires
touristiques [6].

Suite a ce relativement récent changement de comportement des consommateurs, les
agences « offline » sont souvent écartées du processus d’achat. Depuis plusieurs années le

web est devenu un axe de distribution prioritaire.
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Actuellement, I’Internet sur téléphone mobile allié aux réseaux sociaux est en train
d’offrir de nouvelles possibilités aux agences de voyages pour proposer de nouvelles manieres
de voyager aux touristes et voyageurs d’affaires, mais comment les agences de voyages
peuvent parvenir a pleinement satisfaire un client sur Internet ? Elles doivent proposer ce qui
suit :

e Un systéeme technique sans faille, rapide et facile d’accés par différents canaux.

e Des informations complétes permettant de retrouver facilement le bon produit au bon
prix, rendre toutes ces informations accessibles sur une seule base de données.

e Une personnalisation des services en s’appuyant sur la capacité du client a répondre a
ses propres besoins, offrir des informations intéressantes et réaliser des suggestions

pertinentes [3].

6 Objectif de notre projet

Notre projet consiste a réaliser une application mobile qui pourra étre utilisée par les
agences de voyages et tourisme en Algérie. Cette application fournit I’essentiel de
fonctionnalités offertes par les agences de voyages et tourisme algériennes, a savoir : la
réservation en ligne des vols, des hotels, des voyages organisés, et des programmes Hadj et
Omra.

Notre application permet de faciliter la communication entre les clients et
I’administrateur de 1’agence. D’une part, les clients peuvent, depuis leurs téléphones mobiles,
rechercher des vols, des hotels, des voyages organisés, et des programmes Hadj et Omra qui
sont conformes a leurs criteres (lieux, dates, prix, etc.), ils peuvent aussi réserver ou bien
annuler leurs réservations par I’intermédiaire de cette application. D’autre part, 1’application
offre a I’administrateur la possibilité¢ de gérer les différents taches d’ajout, de modification et

de suppression de vols, d’hotels, de voyages organisés, et des programmes Hadj et Omra.
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7 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons présenté les agences de tourisme et voyages, leurs types
et le réle qu’elles jouent. Ensuite, nous avons présenté I’impact des TIC et I’apport des
technologies mobiles sur le tourisme et le voyage. Puis, nous avons discuté la problématique
que nous allons traiter avec la proposition d’une solution qui consiste a la réalisation d’une
application mobile pour les agences de tourisme et voyage en Algérie.

Pour la réalisation de notre application nous allons avoir besoin d’une démarche de
développement.

Dans le chapitre suivant, nous allons présenter quelques concepts de base sur les
applications mobiles et sur le processus et la démarche de développement qui nous aiderons

tout au long de notre projet.
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1 Introduction
Le marché de la téléphonie mobile connait actuellement une véritable révolution.

Google, ayant réalisé le potentiel de ce marché, a décidé de s'y introduire en rachetant une
startup travaillant sur un systéeme d'exploitation ouvert pour terminal mobile : Android.

La conception et la réalisation des applications mobiles sont basées sur plusieurs
méthodes et langages de modélisation. Il existe de nombreuses méthodes de conception et de
développements disponibles, notre choix c’est porté vers une démarche simple et générique
inspirée du processus UP qui s’appuie sur le langage de modélisation UML tout au long de
cycle de développement.

Dans ce chapitre, nous présenterons d'abord les applications mobiles, leurs types, et
certains de leurs avantages et inconvénients. Ensuite, nous discuterons les systémes
d'exploitation mobiles les plus populaires sur le marché. Enfin, nous présenterons le langage
unifié de modélisation UML et ses diagrammes, le processus unifié UP et ses phases, ainsi

qu’une démarche simple et générique inspirée du processus UP et ses phases.

2 Les Applications Mobiles

2.1 Définitions
2.1.1 Application

Une application est un programme (ou un ensemble logiciel) directement utilisé pour
réaliser une tache, ou un ensemble de taches élémentaires d'un méme domaine ou formant un
tout. Typiquement, un éditeur de texte, un navigateur web, un lecteur multimédia, un jeu
vidéo, sont des applications. Les applications s'exécutent en utilisant les services du systéeme

d'exploitation pour utiliser les ressources matérielles [7].

2.1.2 Smartphone
Les Smartphones sont considérés comme des petits ordinateurs et dotés d'un systéme

d'exploitation s'appuyant sur un noyau Linux. Cependant ils different des ordinateurs

classiques par le cycle de vie d'une application.
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2.1.3  Site Mobile
Un site mobile est un site internet qui est optimisé pour les Smartphones. Afin de

consulter un site mobile, on doit étre connecté sur internet et on y accéde via le navigateur
web du Smartphone. Le référencement est primordial, de la méme maniére qu’un site web. Le
langage de développement est également similaire & celui utilisé pour développer un site

internet.

2.1.4  Application Web
Une application web est un site mobile enrichi. L’ergonomie est de meilleure qualité

afin de rivaliser avec celle obtenue via les applications mobiles. Une web-app propose de
s’ajouter en favori sur le bureau (la web-app sera directement accessible depuis le bureau
comme les applications mobiles). Les web-app sont encore trés peu connues du grand public
mais, ont un potentiel de croissance intéressant, car elles permettent d’avoir une application

compléte disponible sur plusieurs plateformes [8].

2.1.5 Application Mobile
Une application mobile est un logiciel applicatif développé pour étre installé sur un

appareil électronique mobile, comme un Smartphone, une tablette ou un baladeur numérique.
Une application mobile peut étre soit installée directement sur I’appareil dés sa fabrication en
usine soit téléchargée depuis un magasin d’applications dit « application store » telle que
Google Play, I'App Store ou encore le Windows Phone Store. Une partie des applications
disponibles sont gratuites tandis que d'autres sont payantes [9].
- Les applications mobiles se regroupent en plusieurs séries suivant des criteres basiques :
e Applications fonctionnant sans internet : Appelées applications indépendantes, ce
sont des applications qui fonctionnent sans avoir besoin de connexion internet ou
téléphonique dont on cite liste de contacts, calculatrice et autres.
e Applications exigeant connexion : Contrairement aux applications indépendantes,
ces applications doivent avoir acces a I’internet pour fonctionner.
e Applications connectées : C’est une application qui nécessite une connexion internet

pour un bon fonctionnement.
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Applications interagissant avec les autres équipements de smartphone : tout
smartphone dispose d’une suite d’équipements pointus davantage que les téléphones
portables ordinaires et ces equipements sont en interaction permanente avec certaines
applications. On en cite le scan de code barre ou code pour savoir le prix et les
caractéristiques d’un produit vendu sur les hypermarchés.

Application interagissant avec autres mobinautes : La génération smartphone est
familiére a se connecter sur internet et le téléphone mobile ce qui justifie I’'importance
des applications qui renforcent les liaisons entre les mobinautes au lieu de se connecter

passivement sur les réseaux sociaux [10].

2.2 Les types d’application Mobile

I1 existe 3 types d’applications mobiles :

Application native : Une application native est une application developpée
spéecifiquement pour une seule plateforme, grace aux outils congus pour celle-ci. Elle
est développée avec un langage spécifique a son systéme d’exploitation et est
distribuée uniquement par I’intermédiaire de son store (App Store pour iOS, Play
Store pour Android, etc.).

Le développement natif, permet essentiellement d’utiliser la mémoire du smartphone
ainsi que toutes les fonctionnalités liées au systeme d’exploitation visé (GPS, caméra,
etc.). Il permet également d’offrir une ergonomie adaptée a chaque modéle de
smartphone et a chaque systeme d’exploitation. Les applications sont donc plus riches
en termes de fonctionnalité, de qualité, de performance et d’ergonomie que les
WebApps ou les applications hybrides [11].

Application web : Toute application congue avec HTML et CSS de plus
opérationnelle sur navigateur internet pour un smartphone est appelée application web.
Peu importe la marque de votre smartphone, vous pouvez accéder a 1’application web
par le biais de son navigateur et donc vous n’avez pas besoin de la télécharger. Vu
qu’elle ne tient pas en compte les divergences persistantes entre les systémes
d’exploitation et les marques de smartphone, I’application web manque d’ergonomie
et de plus elle ne se sert pas de la mémoire du smartphone ce qui la place en infériorité

par rapport a I’application native.
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Application hybride: 1l s’agit d’une application mobile qui fusionne entre les
caractéristiques de web application (développement en HTML 5) et celles de
I’application native. De cette maniére, I’application mobile sera accessible sur toutes
les plateformes d’application. Ce type d’application mobile minimise les charges et la
durée de son développement méme si cela sera au détriment de perfectionnement et
de la qualité qui caractérise I’application native. Notons que les applications hybrides

sont accessibles exclusivement sur iPhone et Android [10].

2.3 Les avantages et les inconvénients d’une application mobile

2.3.1

Les avantages d’une application mobile

Une application mobile revét de nombreux avantages compares a un site web mobile, en

voici 5 principaux :

v
v

2.3.2

Un confort d’usage et une expérience utilisateur inégalée.

L’acces direct aux contenus de I’application mobile via 1’icone présent sur le
Dashboard du téléphone ou de la tablette (mode d’accés sans URL).

Un fonctionnement en mode déconnecteé.

Elle permet d’utiliser et d’intégrer toutes les fonctionnalités téléphone (accéléromeétre,
gyroscope, GPS, caméra, etc.), ce qui n’est pas forcément le cas des WebApps.
L’implémentation de fonctionnalités natives comme par exemple les notifications «

PUSH ».

Les inconvénients d’une application mobile
Le principal inconvénient d’une application mobile est qu’elle doit respecter les

regles définies par les différentes sociétés des plateformes mobiles. Que ce soit
I’approbation nécessaire des Apps Store pour diffuser 1’application ou ses mises a
jour.

Les conditions tarifaires imposées ou la non compatibilité avec les autres systemes
d’exploitation mobiles.

Le cott li¢ au développement d’une application mobile est un frein car généralement
plus éleve si elle est portée sur plusieurs plateformes (afin d’étre disponible pour un
maximum de mobinautes) que le colit d’un site mobile ou d’'une Web App. 1l faudrait
potentiellement prévoir un développement sur chaque technologie, et donc un colt

supplémentaire si 1’on souhaite se positionner sur tous les modéles.
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v Pour que 'utilisateur ait accés a la derniére version, il faut qu’il la mette a jour depuis
le store contrairement aux sites mobiles et WebApp qui se mettent a jour directement
[12].

3 Les systemes d’exploitation mobiles
3.1 Définition

Un Systéeme d‘Exploitation (noté SE ou OS, abréviation du terme anglais Operating
System) peut étre défini comme un logiciel qui, dans un systeme informatique, pilote les
dispositifs matériels et regoit des instructions de I’utilisateur ou d’autres logiciels (ou
applications).

Actuellement, tout le monde veut avoir son smartphone. Petits et grands, hommes et
femmes, se bousculent. On veut tous un smartphone performant pour pouvoir télécharger des
clips ou des films. Le systeme d’exploitation détermine I’organisation de votre smartphone a
savoir les menus et la connexion interne. Le choix du systeme d'exploitation est un élément
important lorsque vous choisissez un smartphone. Les systemes d'exploitation les plus
courants pour les smartphones sont iOS d'Apple, Android de Google et Windows Phone de

Microsoft. Chague systeme d'exploitation a ses propres caractéristiques.

3.2 Les différents systemes d’exploitation mobiles
Il existe sur le marché des dizaines de systéemes d'exploitation différents : Symbian OS

de Nokia, ios d’Apple, BlackBerry OS de RIM, Windows Phone de Microsoft, Bada de
Samsung, Android de Google, etc.

e Symbian OS : Le Symbian OS est développé par la société éponyme qui est une
propriété exclusive de Nokia. Bien que cette plateforme soit créé par la participation
de plusieurs fabricants tels que Samsung ou Sony Ericsson, ce systeme est fortement
connoté Nokia, ce qui est un frein a son adoption par d’autres constructeurs. Il est
récemment passé en open source. C’est un systeme libre, open source se base sur un

noyau Symbian.
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los : 10S (Inter network Operating System), qui était nommé iPhone OS, se trouve
non seulement sur les différents générations de iPhone mais également sur d’autres
produits de Apple iPad et iPod touch. Il est deérivé de Mac OS X dont il partage les
fondations : kernel, les services Unix et Cocoa. Pour Apple, le succés est
considérable: début 2009, il n’y avait pas moins de 5 millions de téléchargements par
jour. Dong, il s’agit du concurrent numéro un pour Android.

BlackBerry OS : Le systeme d'exploitation BlackBerry est la plate-forme exclusive
mobile développé par RIM (Research In Motion) exclusivement pour ses
Smartphones BlackBerry et les appareils mobiles. RIM utilise ce systeme
d'exploitation pour soutenir des fonctions spécialisées, notamment le trackball de la
marque, molette, le trackpad et I'écran tactile.

Windows Phone : Windows Mobile, est I’OS (systéme d'exploitation) mobile de
Microsoft. C’est une évolution de Windows Pocket PC, ancétre de Windows CE
(Embedded Compact). Cet OS a réussi au fil des années a s’octroyer une part de
marché honorable. Son succés est dii a son affiliation a la famille d’OS Windows,
ultra-dominante sur le bureau. Un autre avantage souvent cité est la facilité de
développement apportée grace a I’environnement cliquodrome de Visual Studio qui a
su faire venir au développement mobile les développeurs VB (Visual Basic).
Android : Android de Google Inc. fut développé par une petite startup qui fut acheté
par Google qui poursuit activement son développement. Android distribué sous
licence open source, est une variante de Linux. Google a lancé Open Handset
Alliance qui regroupe des grands constructeurs et développeurs de logiciels (tel
qu'intel, HTC, ARM, Samsung, Motorola and eBay). Ce systeme est assez nouveau
(relativement parlant) aupres des programmeurs. Il a eu douze versions, chacune

portant un « nom de code » spécifique [13].
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4 Android

4.1 Historique
En juillet 2005, Google a acquis Android Inc., une petite startup qui développait des

applications pour téléphones mobiles. C’est a ce moment-la que des rumeurs sur I'entrée de
Google dans le secteur du mobile ont commencé. Mais personne n’avait des données siires a
propos des marches dans lesquels ils allaient se positionner. Aprés ce rachat fait par Google,
une équipe dirigée par Andy Rubin, un ancien d’AndroidInc., a commencé a travailler sur un
systeme d’exploitation pour appareil mobile basé sur linux. Durant 2 ans, avant que ’OHA
(Open Handset Alliance) soit crée officiellement, un certain nombre de rumeurs ont circulé au
sujet de Google. Il a été dit que Google développait des applications mobiles de son moteur
de recherche, qu’elle développait un nouveau téléphone mobile, etc. En 2007, le 5 novembre,
I’OHA a été officiellement annoncée, ainsi que son but : développer des standards open
sources pour appareil mobile. Le premier standard annoncé a été Android, une plateforme
pour appareils mobiles basée sur un kernel linux 2.6. En octobre 2008, apparait la premiere
version d'Android qui n'avait pas regu de nom [9].
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Nom N version Date
N/A 1.0 Septembre 2008
1.1 Février 2009
Cupcake 1.5 Avril 2009
Donut 1.6 Septembre 2009
Eclair 2.0-2.1 Octobre 2009
Froyo 2.2-2.2.3 Mai 2010
Gingerbread 2.3-2.3.7 Décembre 2010
Honeycomb 3.0-3.2.6 Février 2011
IceCream Sandwich | 4.0-4.0.4 Octobre 2011
Jelly Bean 4.1-4.3.1 Juin 2012
Kitkat 4.4.x Octobre 2013
Lollipop 5.0-5.1.1 Octobre 2014
Marshmallow 6.0-6.0.1 Mai 2015
Nougat 7.0-7.1.1 Septembre 2016
Oreo 8.0-8.1 Décembre 2017
Pie 9.0 Aout 2018
Q 10 Septembre 2019
Red Velvet Cake 11 Septembre 2020

Tableau 1 : Historique des versions du systeme Android
4.2 Définition
Android est un systeme d'exploitation mobile pour Smartphones, tablettes tactile,
smartwatches (version Wear) et terminaux mobiles. C'est un systeme open source utilisant le

noyau Linux [9].
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4.3 Architecture Android
Le diagramme suivant illustre les composants principaux du systeme d’exploitation

Android. Chaque section sera décrite dans ce qui suit :

APPLICATIONS

Contacts Phone

APPLICATION FRAMEWORK

Window Content
Activity Manager Manager Providers

- Telephony Resource Locadon Notification
Paclage Manager Manager Manager Manager Manager

LIBRARIES ANDROID RUNTIME

Surface Manager Media SQLite

Core Libraries
Framework

OpenGL | ES FreeType WebKit

BRVirtGaT
SGL SSL | E—— -

libc

LINUX KERNEL

Display

Camera Driver Flash Memory Binder (IPC)
Driver it .

Driver Driver

;i Audio Power
Keypad Driver WiHi Driver Drivers Management

Figure 1 : Les principaux composants du systéme d’exploitation Android

Android est basé sur un kernel linux 2.6.xx.

» Au-dessus de cette couche, on retrouve les librairies C/C++ utilisées par un certain
nombre de composants du systeme Android.
» Au-dessus des librairies, on retrouve I'AndroidRuntime. Cette couche contient les

librairies cceurs du Framework ainsi que la machine virtuelle exécutant les

applications.

» Au-dessus de la couche "AndroidRuntime" et des librairies coeurs, on retrouve le

Framework permettant au développeur de créer des applications. Enfin au-dessus du
Framework, il y a les applications [14].
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4.4 Les caractéristiques d’Android
e Open source : Le contrat de licence pour Android respecte les principes de l'open

source, Android utilise des bibliotheques opensource puissantes, comme par exemple
SQL Lite ou hyper file SQL pour les bases de données et OpenGL pour la gestion
d'images 2D et 3D (pour faire des jeux!).

e Facile a développer : Toutes les APl mises a disposition facilitent et accélerent
grandement le travail. Ces APIs sont trés completes et tres faciles d'accés. De maniere
un peu caricaturale, on peut dire que vous pouvez envoyer un SMS en seulement deux
lignes de code par exemple.

e Facile a vendre : Le Play Store (anciennement AndroidMarket) est une plateforme
immense et tres visitée, c'est donc une mine d'opportunités pour quiconque veut
diffuser une application dessus.

e Flexible : Le systeme est extrémement portable, il s'adapte a beaucoup de structures
différentes. Les smartphones, les tablettes, la présence ou l'absence de clavier ou de
trackball, différents processeurs, etc. On trouve méme des fours a micro-ondes qui
fonctionnent & l'aide d'Android! Non seulement c'est une immense chance d'avoir
autant d'opportunités, mais en plus Android est construit de maniere a faciliter le
développement et la distribution en fonction des composants en présence dans le
terminal.

e Complémentaire : L'architecture d'Android est inspirée par les applications
composites, et encourage par ailleurs leur développement. Ces applications se trouvent
essentiellement sur internet et leur principe est que vous pouvez combiner plusieurs
composants totalement différents pour obtenir un résultat surpuissant. Par exemple, si
on combine l'appareil photo avec le GPS, on peut poster les coordonnées GPS des

photos prises [8].

5 Meéthodologie de conception
Modéliser un systeme avant sa réalisation permet de mieux comprendre le

fonctionnement du systéeme. C'est également un bon moyen de maitriser sa complexité et
d'assurer sa cohérence. Pour développer notre application, les méthodes de conceptions sont
considérées comme une necessité, ou on a besoins d'une méthode de conception qui nous

permet de réaliser un bon produit.
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5.1 Langage de modélisation
UML (Unified Modeling Language) se définit comme un langage de modélisation

graphique et textuel destiné de comprendre et décrire des besoins, spécifier et documenter des
systemes, esquisser des architectures logicielles concevoir des solutions et communiquer des
points de vue. UML unifie egalement les notations nécessaires aux differentes activités d'un
processus de développement et offre, par ce biais, le moyen d'établir le suivi des décisions

prises, depuis I’expression de besoin jusqu'au codage [17].

5.1.1 Les différents types de diagrammes UML 2.0
UML 2.0 comporte 13 types de diagrammes représentant autant de vues distinctes

pour représenter des concepts particuliers du systéme d’information. Ils se répartissent en

deux grands groupes :
Les diagrammes structurels (statiques) :

* Diagramme de classes (cf. Class diagram)

* Diagramme d’objets (cf. Object diagram)

* Diagramme de composants (cf. Component diagram)

* Diagramme de déploiement (cf. Deployment diagram)

- Diagramme des paquetages (cf. Package diagram)

* Diagramme de structure composite (depuis UML 2.x, cf. Composite Structure Diagram)
Les diagrammes de comportement (dynamiques) :

* Diagramme des cas d’utilisation (use-cases) (cf. Use Case Diagram)

* Diagramme états-transitions (cf. State Machine Diagram)

* Diagramme d'activité (cf. Activity Diagram)

* Diagramme de séquence (cf. Séquence Diagram).

* Diagramme de communication (depuis UML 2.x, cf. Communication Diagram).

* Diagramme global d’interaction (depuis UML 2.x, cf. Interaction Overview Diagram).

* Diagramme de temps (depuis UML 2.x, cf. Timing Diagram) [16].
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5.1.2

AN NNV U N NN

Avantages et inconvénients d’UML
Les avantages d’UML

UML est un langage formel et normalisé.

Gain de précision.

Gage de stabilité.

Encourage l'utilisation d'outils.

UML est un support de communication performant.

Il cadre I'analyse.

Il facilite la compréhension de représentations abstraites complexes.
Son caractere polyvalent et sa souplesse en font un langage universel.
Les inconvénients d’UML

La mise en pratique d'UML nécessite un apprentissage et passe par une période
d'adaptation [17].

5.2 Le processus unifié (up)

Le Processus unifié est un processus générique de développement logiciel construit sur

UML, qui a été defini pour prendre en compte les meilleures pratiques et notamment le

développement itératif et incrémental, la prise en compte de I’architecture en amont des

projets, etc. [18].

521

Les caractéristiques du processus unifié UP
UP est itératif et incrémental : L'itération est une répétition d'une séquence

d'instructions ou d'une partie de programme, un nombre de fois fixé a I'avance ou tant
qu'une condition définie n'est pas remplie, dans le but de reprendre un traitement sur
des données différentes.

UP est centré sur I’architecture : Tout systeme complexe doit étre décomposé en
parties modulaires afin d’en faciliter la maintenance et 1’évolution. Cette architecture
(fonctionnelle, logique, matérielle, etc.) doit é&tre modélisée en UML, et pas seulement
documentée en texte.

UP est piloté par les cas d’utilisation d’UML : Le but principal d’un systéme
informatique est de satisfaire les besoins de client. Le processus de développement
sera donc axé sur I’utilisateur. Les cas d’utilisation permettent d’illustrer ces besoins.
Ils détectent puis décrivent les besoin fonctionnels et leur ensemble constitue le

modele de cas d’utilisation qui dicte les fonctionnalités completes du systéme.
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e Piloté par les risques : les risques majeurs du projet doivent étre identifiés au plus
tot, mais surtout levés le plus rapidement possible. Les mesures & prendre dans ce

cadre déterminent 1’ordre des itérations [19].

5.2.2 Les phases du processus unifie UP
e Analyse des besoins : L'analyse des besoins donne une vue du projet sous forme de

produit fini. Cette phase porte essentiellement sur les besoins principaux (du point de
vue de l'utilisateur), I'architecture générale du systeme, les risques majeurs, les délais
et les codts.

e Elaboration : L'élaboration reprend les éléments de la phase d'analyse des besoins et
les précise pour arriver a une spécification détaillée de la solution a mettre en ceuvre.
L'élaboration permet de préciser la plupart des cas d’utilisation, de concevoir
I’architecture du systéme et surtout de déterminer l'architecture de référence.

e Construction: La construction est le moment ou I’on construit le produit.
L’architecture de référence se métamorphose en produit complet. Le produit contient
tous les cas d’utilisation que les chefs de projet, en accord avec les utilisateurs ont
décidé de mettre au point pour cette version.

e Transition : Le produit est en version béta. Un groupe d’utilisateurs essaye le produit
et détecte les anomalies et défauts. Cette phase suppose des activités comme la
formation des utilisateurs clients, la mise en ceuvre d’un service d’assistance et la
correction des anomalies constatées. Tout simplement la phase de transition permet de
faire passer le systéme informatique des mains des développeurs a celles des

utilisateurs finaux [20].

5.3 Une méthode simple et générique
Dans 1’é¢tude de notre projet, nous allons suivre une démarche simple et générique.

Cette démarche, inspirée du processus UP, est la mieux adaptée pour notre projet vu sa taille.

Cette méthode contient trois phases structurées comme suit :

5.3.1 Identification des besoins
Dans cette phase, les besoins de 'utilisateur seront identifiés et représentés en utilisant les

diagrammes suivant :

e Diagramme de cas d’utilisation : Identification et représentation des besoins a partir

des informations recueillies lors des rencontres entre informaticiens et utilisateurs.
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e Digramme de séquence systeme : Cette étape amene souvent a mettre a jour le
diagramme de cas d’utilisation.

e Maquette de 'IHM : Une maquette d’IHM (Interface Homme-Machine) est un
produit jetable permettant aux utilisateurs d’avoir une vue concréte mais non

définitive de la future interface de I’application.

5.3.2 Phase d’analyse
Pour I’analyse du projet, nous allons élaborer les diagrammes suivants :

e Modeéle du domaine : Le modéle du domaine décrit les classes qui modélisent les
concepts du domaine d’application.

e Diagramme de classes participantes : Le diagramme de classes participantes est
particulierement important puisqu’il effectue la jonction entre, d’une part, les cas
d’utilisation, le modele du domaine et la maquette, et d’autre part, les diagrammes de
conception logicielle que sont les diagrammes d’interaction et le diagramme de
classes de conception.

e Diagramme d’activités de navigation : Modélisation de [I'Interface Homme-
Machine (IHM) avec des diagrammes d'activités de navigation. 1l représente

I'ensemble des chemins possibles entre les principaux écrans proposeés a l'utilisateur.

5.3.3 Phase de conception
Dans cette phase critique, nous allons développer une conception détaillée du projet en

utilisant les diagrammes suivants :

e Diagrammes d’interaction : Chaque diagramme de séquence systéme (DSS) donne
lieu a un diagramme d'interaction. Les DSS sont repris mais le systeme est remplacé
par les objets des classes participantes.

e Diagramme de classes de conception : Produire le diagramme de classes qui servira

pour I’implémentation.
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6 Conclusion
Dans ce chapitre, nous avons d'abord présenté les principaux concepts des applications

mobiles et des différents systemes d'exploitation mobiles. Ensuite, nous avons introduit la
plateforme Android, son histoire, ses versions, ses outils d'ingénierie et de développement,
puis ses caractéristiques. Enfin, nous avons présenté les concepts de base du langage de
modélisation UML 2.0 et les principaux concepts de base de la méthode de développement
basée sur le processus unifié UP.

Nous allons maintenant consacrer le prochain chapitre a I’identification des besoins.
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Chapitre 03 Identification des besoins

1 Introduction
Pour atteindre notre objectif qui consiste en le développement d’une application mobile

pour une agence de tourisme et voyages, la premiére phase de réalisation d’une application
mobile selon la méthode choisie consiste a mettre une « vision » pour la future application en
précisons ses objectifs. Ensuite, nous identifions les différents acteurs et leurs fonctionnalités,
passant au diagramme de cas d’utilisation et enfin, nous détaillons chaque fonctionnalité par

un diagramme de séquence et une fiche type.

2 ldentification des besoins
Apres bien avoir étudié notre domaine, nous commencons a identifier les acteurs qui

interagiront avec le systéme, nous identifions et décrivons les cas d’utilisation du systéme et

présentons le diagramme de cas d'utilisation.

2.1 ldentification des acteurs
Définition : Un acteur représente un role joué par une entité externe (utilisateur

humain, dispositif matériel ou autre systeme) qui interagit directement avec le systeme étudié.

Il existe 3 acteurs humains interagissant avec notre application, ces acteurs sont :

Visiteur : toute personne peut rechercher les hotels, les vols, les voyages organisés,

les programmes hadj et omra disponibles dans I’agence et consulter les nouvelles.

Client : une fois inscrit, le visiteur devient un client de 1’agence. Le client doit
s’authentifier dans le systéme pour réserver des chambres d’hotels, des vols, participer aux
voyages organisés, participer aux programmes hadj et omra, consulter ses réservations et

gérer son compte.

Administrateur: est celui qui se charge de la mise a jour de I’application (Gérer les

nouvelles, les hotels, les vols, les voyages organisés et les programmes hadj et omra).
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2.2 Identification des cas d’utilisations
Définition : Un cas d’utilisation (use case) représente un ensemble de séquences

d’actions qui sont réalisées par le systeme et qui produisent un résultat observable intéressant
pour un acteur particulier. Un cas d’utilisation modélise un service rendu par le systeme. Il
exprime les interactions acteurs/systeme et apporte une valeur ajoutée « notable » a ’acteur

concerné [21].
Voici les cas d’utilisation pour chaque acteur :

v’ Pour Dacteur visiteur -
= Rechercher hotels.
= Rechercher vols.
» Rechercher voyages organisés.
= Rechercher hadj et omra.
»  S’inscrire.
= Consulter nouvelles.
v’ Pour acteur client -
= Rechercher hotels.
= Rechercher vols.
= Rechercher voyages organises.
= Rechercher hadj et omra.
= S’authentifier.
= Réserver hétel.
= Réserver vol.
= Participer a un voyage organisé.
= Participer au hadj et omra.
= Gérer compte.
= Consulter réservations.

= Annuler réservation.
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v' Pour Pacteur administrateur

S’authentifier.

Gérer hotels.

Gérer vols.

Gérer voyages organisés.
Gérer hadj et omra.

Gérer nouvelles.

o Diagramme de cas d’utilisation

Apres avoir défini les acteurs et les fonctionnalités de chacun d’entre eux, nous

pouvons maintenant tracer le diagramme de cas d’utilisation nécessaire de notre application.
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Figure 2 : Diagramme de cas d’utilisation.
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3 Spécification détaillée des besoins
3.1 Introduction

Dans cette étape, nous décrivons en détail les cas d'utilisation que nous avons
identifiés a I'étape précédente.

Nous apprendrons ainsi a remplir une fiche-type pour chaque cas d’utilisation. Nous
compléterons cette description textuelle par une représentation graphique UML tres utile ou

le diagramme de séquence « systeme ».

3.2 Description textuelle
La fiche de description textuelle d’un cas d’utilisation n’est pas normalisée par

UML.C’est pour ¢a nous allons utiliser la définition motionnée dans le livre « UML2-Web-

Pascal-Roques ».

Scénarios :Pour donner une autre définition du cas d’utilisation, on peut dire que ¢’est
une collection de scénarios de succes ou d’échec qui décrit la fagon dont un acteur particulier
utilise un systeme pour atteindre un objectif. Distinguer :

* le scénario « nominal », celui qui satisfait les objectifs des acteurs par le chemin le plus
direct de succes,
* des alternatives, qui comprennent tous les autres scénarios, de succeés (fin normale) ou

d’échec (erreur) [21].

3.3 Description graphique

Les cas d’utilisation décrivent les interactions des acteurs avec 1’application mobile
gue nous voulons spécifier et concevoir. Lors de ces interactions, les acteurs produisent des
messages qui affectent le systéeme informatique et appellent généralement une réponse de
celui-ci. Nous allons isoler ces messages et les représenter graphiquement sur des diagrammes

de séquence UML.
Les caractéristiques de ce diagramme sont :

Ligne de vie : représentation de I’existence d’un élément participant dans un

diagramme de séquence.

Message : elément de communication unidirectionnel entre objets qui déclenche une

activité dans I’objet destinataire.
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Message synchrone : Envoi de message pour lequel I’émetteur se bloque en attente
du retour et qui est représenté par une fleche pleine. Un message asynchrone, au contraire, est

représenté par une fleche ouverte [21].

Occurrence d’interaction : Une interaction peut faire référence explicitement a une
autre interaction grace a un cadre avec le mot-clé réf et indiquant le nom de I’autre
interaction.

Chaque cadre possede un opérateur et peut étre divise en fragments.

Les principaux opérateurs sont :

* Loop : boucle. Le fragment peut s’exécuter plusieurs fois, et la condition de garde explicite
I’itération.
» Opt : optionnel. Le fragment ne s’exécute que si la condition fournie est vraie.

« Alt : fragments alternatifs. Seul le fragment possédant la condition vraie s’exécutera [21].

3.4 Les fiches descriptives des cas d’utilisation et les diagrammes de

séquence systeme
Dans cette partie, nous détaillons quelques fonctionnalités en décrivant chacune par

une description textuelle et un diagramme de séquence systeme.
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S’inscrire

Nom S’inscrire

Acteur Visiteur

Objectif Permet au visiteur de créer un compte.

Pré-condition

/

Post-condition

Un nouveau compte est ajouté dans la base de donnees.

Scénario nominal

1-Le visiteur demande de s’inscrire.

2-Le systeme affiche un formulaire d’inscription.
3-Le visiteur remplie le formulaire d’inscription.
4-Le systeme vérifie les informations entrées.

5-Le systeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

Al. Le visiteur n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.
1. Le systéme affiche un message d’erreur.
2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal.
A2. Le compte existe déja dans la base de données.
1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal.

Tableau 2 : Description textuelle du cas« S’inscrire »
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DS S'inscrire J

vérifier

5 «system»
visiteur '
! s'inscrire() '
' >
' afficher formulaire E
T T .
' remplirFormulaire()
ALT I (informations valides | i
A_LT) [n'existe pas]
afficher un message de confirmation
[existe]
afficher un message d'erreur
bl e e S A -
 informations non valides ] ;
afficher un message d'erreur :
EXFXECECT

Figure 3 : Diagramme de Séquence Systéme du cas « S’inscrire»
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Consulter nouvelles

Nom Consulter nouvelles
Acteur Visiteur / Client
Objectif Permet au visiteur ou au client de consulter les nouvelles.
Pré-condition /
Post-condition /
Scénario nominal 1-Le visiteur /client demande de consulter les nouvelles.
2-Le systeme affiche la liste de nouvelles.
3-Le visiteur /client sélectionne une nouvelle.
4-Le systeme affiche le détail de la nouvelle.
Scenario alternatif /

Tableau 3 : Description textuelle du cas« Consulter nouvelles »

DS Consulter nouvellesJ
visiteur «sys'tem»
client ;
consulterNouvelles() )
: >
: afficher liste nouvelles
e .
E selectionner() '
: —p
: afficher informations :
bl v

Figure 4 : Diagramme de Séquence Systéme du cas « Consulter nouvelles »
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Chapitre 03

Identification des besoins

Rechercher hotels

Nom Rechercher hotels

Acteur Visiteur / Client

Objectif Permet au visiteur ou au client de rechercher les chambres d’hotels
disponibles.

Pré-condition /

Post-condition /

Scénario nominal

1- Le visiteur / client demande de rechercher des hotels.
2- Le systeme affiche un formulaire de recherche.

3- Le visiteur / client remplie le formulaire.

4- Le systeme vérifie les informations entrées.

5- Le systéme affiche les chambres d’hotels disponibles.
6- Le visiteur / client sélectionne une chambre.

7- Le systeme affiche les informations de la chambre.

8- Le systéme affiche I’opération «Réserver hotel».

Scénario alternatif

Al. Le visiteur / client n’a pas rempli certains champs ou a saisi
des informations non valides.

1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systeme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal.
AZ2. Le visiteur / client choisit I’opération « Réserver hotel ».

1. Le systéme fait référence au cas d’utilisation « Réserver hotel».

Tableau 4 :

Description textuelle du cas« Rechercher hotels »
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DS Rechercher hotelsJ
: i «system»

visiteur .
client ;
' rechercherHotels() ;
: P
afficher formulaire recherche
O e e B
E remplirFormulaire () !

' vérifier
aLT | [informations valides] E
/ afficher chambres disponibles :
.................................. L
E sélectionner() E
: >,
. afficher informations :
N e R v
opT| ;
choisir I'opération Réserver hétel h:

REf - i
= Réserver hotel
L o w0 A

i E [informations non valides] E
E< afficher un message d'erreur :

Figure 5 : Diagramme de Séquence Systeme du cas« Rechercher hotels »

Page 51



Chapitre 03

Identification des besoins

Rechercher vols

Nom Rechercher vols
Acteur Visiteur / Client
Objectif Permet au visiteur ou au client de rechercher les vols disponibles.

Pré-condition

/

Post-condition

/

Scénario nominal

1- Le visiteur / client demande de rechercher des vols.
2- Le systeme affiche un formulaire de recherche.

3- Le visiteur / client remplie le formulaire.

4- Le systeme vérifie les informations entrées.

5- Le systeme affiche les vols disponibles.

6- Le visiteur / client sélectionne un vol.

7- Le systeme affiche les informations du vol.

8- Le systéme affiche I’opération «Réserver vol».

Scénario alternatif

Al. Le visiteur / client n’a pas rempli certains champs ou a saisi
des informations non valides.

1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal.
A2. Le visiteur / client choisit I’opération « Réserver voly.

1. Le systeme fait référence au cas d’utilisation « Réserver vol».

Tableau 5 : Description textuelle du cas « Rechercher vols »
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DS Rechercher vols |
. i «system»

visiteur .
client '
" rechercherVols() "
: >
afficher formulaire recherche
G e R T B 2
E remplirFormulaire ()

' verifier
ar { [linformations valides) '
/ afficher vols disponibles v
(€ mmmmmmmmmmmmmmeeemeeeeeeeeaaaea- .
J sélectionner() -
: >
) afficher informations :
S S o s o o S e S S SR *
OPT ‘
choisir I'opération Réserver vol '
»

REf ¢
Réserver vol
] s s S W —_

i \ finformations non valides] -
E( afficher un message d'erreur -

Figure 6 : Diagramme de Séquence Systeme du cas« Rechercher vols »
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Identification des besoins

Rechercher voyages organisés

Nom Rechercher voyages organisés

Acteur Visiteur / Client

Objectif Permet au visiteur ou au client de rechercher les voyages organisés
disponibles.

Pré-condition /

Post-condition /

Scenario nominal

1- Le visiteur / client demande de rechercher des voyages
organisés.

2- Le systeme affiche un formulaire de recherche.

3- Le visiteur / client remplie le formulaire.

4- Le systeme vérifie les informations entrées.

5- Le systeme affiche les voyages organises disponibles.

6- Le visiteur / client sélectionne un voyage organisé.

7- Le systeme affiche les informations du voyage organise.

8- Le systeme affiche I’opération «Participer a un voyage

organisé.

Scénario alternatif

Al. Le visiteur / client n’a pas rempli certains champs ou a saisi
des informations non valides.

1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scenario nominal.
A2. Le visiteur / client choisit I’opération « Participer a un voyage
organise ».

1. Le systeme fait référence au cas d’utilisation «Participer a un

voyage organiseé».

Tableau 6 : Description textuelle du cas« Rechercher voyages organisés »
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SD Rechercher voyages organisésJ

X

i «system»
visiteur r
client "
' rechercherVoyagesOrganisés() N:
afficher formulaire recherche() E
O e :
remplirFormulaire () :
ALt | [informations valides] E
afficher voyages organisés disponibles ;
.......................................... J
sélectionner() E
: >
' afficher informations -
< ----------------------------------------- -“

REf !
articiper a un voyage organisé

choisir I'opération Participer a un voyage organi’s:e'

! (informations non valides]
afficher un message d'erreur

'
'
'
'
'
'
'
'
1

verifier

Figure 7 : Diagramme de Séquence Systeme du cas « Rechercher voyages organisés »
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Rechercher hadj et omra

Nom Rechercher hadj et omra
Acteur Visiteur / Client
Objectif Permet au visiteur ou au client de rechercher les programmes hadj

et omra disponibles

Pré-condition /
Post-condition /
Scenario nominal 1- Le visiteur / client demande de rechercher des programmes
hadj ou omra.
2- Le systeme affiche un formulaire de recherche.
3- Le visiteur / client remplie le formulaire.
4- Le systeme vérifie les informations entrées.
5- Le systeme affiche les programmes hadj ou omra
disponibles.
6- Le visiteur / client sélectionne un programme hadj ou
omra.
7- Le systeme affiche les informations du programme hadj et
omra.
8- Le systeme affiche 1’opération «Participer au Hadj et
Omra».
Scénario alternatif Al. Le visiteur / client n’a pas rempli certains champs ou a saisi

des informations non valides.

1. Le systeme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a I’étape numéro 2 du scénario nominal.
A2. Le visiteur / client choisit 1’opération «Participer au Hadj et
Omra».

1. Le systeme fait référence au cas d’utilisation «Participer au Hadj

et Omra».

Tableau 7 : Description textuelle du cas« Rechercher hadj et omra»

Page 56




Chapitre 03 Identification des besoins

DS Rechercher hadj et omraJ

i «system»

visiteur 3
client \
‘ rechercherHadjOmra() l
! P
< afficher formulaire recherche :

(SR —— ]

remplirfFormulaire ()

ALt f informations valides) )
afficher programmes hadj ou omra disponibles
.......................................... J
: sélectionner() :
: >
! afficher informations '
MESSSSGBEdRaEn bt e s s e e s BN A g
oPT :
choisir l'opération Participer au Hadj et Omra h'
REf . ; E
Participer au Hadj et Omra ;

b st RS S SR S { i
! (informations non valides] :
E< afficher un message d'erreur !

verifier

Figure 8 :Diagramme de Séquence Systeme du cas« Rechercher hadj et omra »
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S’authentifier

Nom S’authentifier

Acteur Client /Administrateur

Objectif Permet au client ou a I’administrateur d’accéder au systéme.

Pré-condition

Le client /administrateur doit posséder un compte.

Post-condition

Le client /administrateur est authentifié par le systeme.

Scenario nominal

1Le client /administrateur demande de s’authentifier.

2-Le systéme affiche un formulaire d’authentification.

3- Le client /administrateur saisie les informations nécessaires et
valide.

4-Le systéme vérifie les informations entrées.

5-Le systéme affiche la page d’accueil de I’application.

Scénario alternatif

Al. Le client / administrateur n’a pas rempli certains champs ou a
saisi des informations non valides.
1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal

Tableau 8 : Description textuelle du cas « S’authentifier »
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DS S'authentifier
client
administrateur «system»

E s'authentifier() ;
.' g
: afficher formulaire ;
R L R L e e 4
E remplirFormulaire() :
E vérifier

ﬂ [informations valides] :
. afficher la page d'accueil de I'application :

I _
, [informations non valides] :
; afficher un message d'erreur :
B R e I :

Figure 9 : Diagramme de Séquence Systéme du cas « S’authentifier »
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Chapitre 03

Réserver Hotel

Nom Réserver hotel
Acteur Client
Objectif Permet au client de réserver une chambre d’hotel.

Pré-condition

Le client doit étre authentifié.

Post-condition

Une nouvelle réservation est ajoutée a la base de données.

Scenario nominal

1-Le client demande de réserver une chambre d’hotel.
2-Le systeme affiche un formulaire de réservation.
3-Le client remplie le formulaire de réservation.

4-Le systeme vérifie les informations entrées.

5-Le systéeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

Al. Le client n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.
1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal.

Tableau 9 : Description textuelle du cas« Réserver hotel »
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DS Réserver H6teU

X

client «system»

réserverChambre()

IR, S,

afficher formulaire

(R —— 5

remplirFormulaire()

verifier

AL

fl informations valides ]
: afficher un message de confirmation
<

'
:(infonnations non valides ]
: afficher un message d'erreur

.......................................

Figure 10 : Diagramme de Séquence Systeme du cas « Réserver hotel »
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Identification des besoins

Réserver Vol

Nom Réserver vol

Acteur Client

Objectif Permet au client de réserver un vol.

Pré-condition

Le client doit étre authentifié.

Post-condition

Une nouvelle réservation est ajoutée a la base de données.

Scenario nominal

1-Le client demande de réserver un vol.

2-Le systeme affiche un formulaire de réservation.
3-Le client remplie le formulaire de réservation.
4-Le systeme vérifie les informations entrées.

5-Le systéeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

Al. Le client n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.
1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal

Tableau 10 : Description textuelle du cas « Réserver vol »
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DS Réserver VoIJ

X

client «system»
réserverVol() ;
; >
' afficher formulaire |
e e e e e e s e e a
' remplirfFormulaire() :

ALT, !
| linformations valides) '
' afficher un message de confirmation :
e e R R Sk -
E[informations non valides] |
i( afficher un message d'erreur :

vérifier

Figure 11 : Diagramme de Séquence Systéme du cas « Réserver vol »

Page 63



Chapitre 03 Identification des besoins

Participer au Hadj et Omra

Nom Participer au Hadj et Omra.

Acteur Client

Objectif Permet au client de participer au programme hadj ou omra.
Pré-condition Le client doit étre authentifié.

Post-condition Une nouvelle réservation est ajoutée a la base de données.
Scenario nominal 1-Le client demande de participer au programme hadj ou omra.

2-Le systeme affiche un formulaire de réservation.
3-Le client remplie le formulaire de réservation.
4-Le systeme vérifie les informations entrées.

5-Le systéeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif Al. Le client n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.

1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal.

Tableau 11 : Description textuelle du cas « Participer au hadj et omra »
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DS Participer au Hadj et OmraJ

. [informations valides]
I afficher un message de confirmation

. «system»
client y .

; participerHadjOmra()

r >

: afficher formulaire :

RS SR R SRR R e A R i

: remplirfFormulaire() ;
ALT,

verifier

Figure 12 : Diagramme de Séquence Systéme du cas « Participer au hadj et omra »
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Identification des besoins

Participer a un voyage organisé

Nom Participer a un voyage organise.
Acteur Client
Objectif Permet au client de participer a un voyage organisé.

Pré-condition

Le client doit étre authentifié.

Post-condition

Nouvelle réservation est ajoutée a la base de données.

Scenario nominal

1-Le client demande de participer a un voyage organise.
2-Le systeme affiche un formulaire de réservation.

3-Le client remplie le formulaire de réservation.

4-Le systeme vérifie les informations entrées.

5-Le systéeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

Al. Le client n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.
1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal.

Tableau 12 : Description textuelle du cas « Participer a un voyage organisé»
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DS Participer a un voyage organiséJ

X

client «systemy
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Figure 13 : Diagramme de Séquence Systéme du cas« Participer a un voyage organisé »
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Identification des besoins

Consulter réservation

Nom Consulter réservation
Acteur Client
Objectif Permet au client de consulter ses réservations0
Pré-condition Le client doit étre authentifié.
Post-condition /
Scénario nominal 1- Le client demande de consulter ses réservations.
2- Le systeme affiche la liste de réservations.
3- Le client sélectionne une réservation.
4- Le systeme affiche les informations de la réservation.
5- Le systéme affiche I’opération «Annuler réservationy.
Scenario alternatif Al.Le client choisit I’opération « Annuler réservation ».
1. Le systeme fait référence au cas d’utilisation « Annuler
réservation ».

Tableau 13 : Description textuelle du cas « Consulter réservation »

DS Consulter réservationJ

=
. system
client % ys't »
. consulterRéservation() '
! >
afficher liste réservations '
e s e S Sl R e e e 1
‘ sélectionner() ;
: -
| afficher informations '
B e e e R R L e ;.
= ;
choisir I'opération Annuler réservation '
>

Annuler réservation

.---t.;;‘-- -
m
m

Figure 14 : Diagramme de Séquence Systeme du cas « Consulter réservation »
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Annuler réservation

Nom Annuler réservation
Acteur Client
Objectif Permet au client d’annuler une réservation.
Pré-condition Le client doit étre authentifié.
Post-condition Une réservation est supprimée de la base de données.
Scénario nominal 1- Le client demande d’annuler une réservation.
2- Le systéme demande de confirmer I’annulation.
3- Le client confirme I’annulation.
4- Le systeme affiche message de confirmation.
Scenario alternatif Al. Le client ne confirme pas 1’annulation.
1. Le systéme affiche un message d’annulation.

Tableau 14 : Description textuelle du cas « Annuler réservation »

DS Annuler réservationJ

client «system»

annulerRéservation()

>

E demander confirmation
G A
: sélectionner()
- »
A foui) - 5
; afficher un message de confirmation '
...................................... J
s Wes e s Sl iES SRS S Es s
' (Non) E
: afficher un message d'annulation :
o i e T -

Figure 15 : Diagramme de Seéquence Systéeme du cas « Annuler réservation »
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Chapitre 03 Identification des besoins

Gérer compte-Modifier

Nom Gérer compte-Modifier

Acteur Client

Objectif Permet au client de modifier les informations de son compte.
Pré-condition Le client doit étre authentifié.

Post-condition Les modifications sont enregistrées dans la base de données.
Scénario nominal 1-Le client demande de modifier son compte.

2-Le systeme affiche un formulaire de modification.
3- Le client remplit le formulaire de modification.
4-Le systeme verifie les informations entrées.

5-Le systeme affiche un message de confirmation.

Scenario alternatif Al.Le client n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.
1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal.

Tableau 15 : Description textuelle du cas «Gérer compte-Modifier»
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DS Modifier compte |

clfnt «system»
: modifierCompte() :
5 >
: afficher formulaire !
R L L LR R PR R P e e J
' modifierinformations() E
! >
_‘EEJ [informations valides] E
:( afficher un message de confirmation E
[ [informations non valices) 1
E afficher un message d'erreur
.<. ...................................

vérifier

Figure 16 : Diagramme de Séquence Systeme du cas «Gérer compte-Modifier»
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Gérer compte-Supprimer

Nom Geérer compte-Supprimer
Acteur Client
Objectif Permet au client de supprimer son compte.
Pré-condition Le client doit étre authentifié.
Post-condition Un compte est supprimé de la base de données.
Scénario nominal 1-Le client demande de supprimer son compte.
2-Le systeme demande de confirmer la suppression.
3- Le client confirme la suppression.
4 -Le systeme affiche un message de confirmation.
Scenario alternatif ALl. Le client ne confirme pas la suppression.
1. Le systéme affiche un message d’annulation.

Tableau 16 : Description textuelle du cas« Gérer compte-Supprimer »

DS Supprimer compteJ

P

client «system»

supprimerCompte()

demander confirmation

sélectionner() :
>
“loui] :

Figure 17 : Diagramme de Séquence Systéme du cas «Gérer Compte-Supprimer»
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Gérer Hotels-Ajouter

Nom Gérer Hotels-Ajouter
Acteur Administrateur
Objectif Permet & I’administrateur d’ajouter un hotel.
Pré-condition L’administrateur doit étre authentifié.
Post-condition Un nouvel hotel est ajouté dans la base de données.
Scenario nominal 1-L’administrateur demande d’ajouter un hotel.
2-Le systeme affiche le formulaire d’ajout.
3- L’administrateur remplie le formulaire.
4-Le systeme vérifie les informations entrées.
5-Le systéeme affiche un message de confirmation.
Scénario alternatif Al. L’administrateur n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.
1. Le systeme affiche un message d’erreur.
2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal.

Tableau 17 : Description textuelle du cas «Gérer Hotels-Ajouter»

DS Gérer Hotels-Ajouter
i «system»
Administrateur :
' ajouterHotel()
1 >,
: afficher formulaire :
e e s R e e e ]
E remplirFormulaire() :
r >
E [Dvériﬁer
1Alt J[mfo'menons valides) :
: afficher un message de confirmation '
e R R T e R 3 e B S SO A T
1 [informations non valides) 0
: afficher un message d'erreur :
R e e e e e <

Figure 18 : Diagramme de Séquence Systeme du cas «Gérer Hotels-Ajouters
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Identification des besoins

Gérer Hotels-Modifier

Nom Gérer Hotels-Modifier
Acteur Administrateur
Objectif Permet a I’administrateur de modifier un hotel.

Pré-condition

L’administrateur doit étre authentifié.

Post-condition

Les modifications sont enregistrées dans la base de données.

Scenario nominal

1- L’administrateur demande de modifier un hétel.

2-Le systeme affiche la liste des hotels.
3-L’administrateur sélectionne un hotel.

4-Le systeme affiche un formulaire de modification.
5-L’administrateur remplit le formulaire de modification.
6-Le systeme Vérifie les informations entrées.

7-Le systeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

Al.L’administrateur n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.
1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 4 du scénario nominal.

Tableau 18 : Description textuelle du cas «Gérer Hotels-Modifier»
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DS Gérer Hatels-Modifier |

X

" «system»
Admlplstrateur y :
E modifierHotel() "
: >
: afficher liste des hotels ‘
R e e S e e e e e e 1
: Sélectionner() ;
i >
; afficher formulaire
G = ]
E modifierinformations() :
: >
' vérifier
At J [informations valides) :
‘ afficher un message de confirmation .
: [informations non valides) E
! afficher un message d'erreur |
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Figure 19 : Diagramme de Séquence Systeme du cas «Gérer Hotels-Modifier
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Identification des besoins

Gérer Hotels-Supprimer

Nom Gérer Hotels-Supprimer
Acteur Administrateur
Objectif Permet au 1’administrateur de supprimer un hotel

Pré-condition

L’administrateur doit étre authentifié.

Post-condition

Un hotel est supprime de la base de données.

Scenario nominal

1- L’administrateur demande de supprimer un hotel.
2-Le systeme affiche la liste des hotels.

3- L’administrateur sélectionne un hotel.

4-Le systeme demande de confirmer la suppression.
5-L’administrateur confirme la suppression.

6-Le systéme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

A1l. L’administrateur ne confirme pas la suppression.

1- Le systeme affiche un message d’annulation.

Tableau 19 : Description textuelle du cas «Gérer Hotels-Supprimer»
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DS Gérer Hotelséupprimerj
Administrateur SSyStems
E supprimerHotel()
: »
f afficher liste des hotels
S r TR R AR AT AR Rr s han R rn e 1
E Sélectionner() "
: »
' demander confirmation E
(G iR e e R TS S e 4
sélectionner() ‘
: >
EAR [oui] :
| afficher un message de confirmation :
..................................... J
S Eeron s R e i —
1 n )
E afficher un message d'annulation ‘
S il e i y

Figure 20 : Diagramme de Séquence Systeme du cas «Gérer Hotels-Supprimer»
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Gérer Vols-Ajouter

Nom Gérer Vols-Ajouter
Acteur Administrateur
Objectif Permet au I’administrateur d’ajouter un vol.

Pré-condition

L’administrateur doit étre authentifié.

Post-condition

Un nouveau vol est ajouté a la base de données.

Scenario nominal

1-L’administrateur demande d’ajouter un vol.
2-Le systeme affiche le formulaire d’ajout.
3- L’administrateur remplie le formulaire.
4-Le systeme vérifie les informations entrées.

5-Le systéeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

Al. L’administrateur n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.
1. Le systeme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal.

Tableau 20 : Description textuelle du cas «Gérer Vols-Ajouter »
DS Gérer Vols-Ajouter |
i «system»
Administrateur .
' ajouterVol()
v >,
i afficher formulaire :
R e e i e L o e e e e ]
E remplirFormulaire() ‘
- >
E [Dvériﬁer
_:i) [Informations valides] E
s afficher un message de confirmation ;
. [_l-r:fcrn:tlon-; no:-val;;'es) --------- i—
E afficher un message d'erreur ‘
P = = = = e e - =

Figure 21 : Diagramme de Sequence Systeme du cas «Geérer Vols-Ajouter»
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Gérer Vols-Modifier

Nom Gérer Vols-Modifier

Acteur Administrateur

Objectif Permet a I’administrateur de modifier un vol.

Pré-condition L’administrateur doit étre authentifie.

Post-condition Les modifications sont enregistrées dans la base de données.
Scenario nominal 1- L’administrateur demande de modifier un vol.

2-Le systeme affiche la liste des vols.

3- L’administrateur sélectionne un vol.

4-Le systeme affiche un formulaire de modification.
5-L’administrateur remplit le formulaire de modification.
6-Le systeme Vérifie les informations entrées.

7-Le systeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif Al. I’administrateur n’a pas rempli certains champs ou
a saisi des informations non valides.
1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 4 du scénario nominal.

Tableau 21 : Description textuelle du cas «Gérer Vols-Modifier»
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DS Gérer Vols-Modifier |
Admin'istrateur «sys.tem»
E modifierVol() E
: >
afficher liste des vols
S et L EEE R C R 4
E Sélectionner() "
; >
' afficher formulaire E
e S e ‘
E modifierinformations() ‘
: >
' vérifier

A“}, [informations valides]

ey o

: [informations non valides) '

. afficher un message d'erreur v
_____________________________________ K

‘ afficher un message de confirmation

Figure 22 : Diagramme de Séquence Systéme du cas «Gérer Vols-Modifier»
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Gérer Vols-Supprimer

Nom Gerer Vols-Supprimer
Acteur Administrateur
Objectif Permet a I’administrateur de supprimer un vol.

Pré-condition

L’administrateur doit étre authentifié.

Post-condition

Un vol est supprimé de la base de données.

Scenario nominal

1- L’administrateur demande de supprimer un vol.
2-Le systeme affiche la liste des vols.

3- L’administrateur sélectionne un vol.

4- Le systeme demande de confirmer la suppression.

5- L’administrateur confirme la suppression.

6- Le systéeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

A1l.L’administrateur ne confirme pas la suppression.

1. Le systeme affiche un message d’annulation.

Tableau 22 : Description textuelle du cas «Gérer Vols-Supprimer»

DS Gérer Vols-Supprimelj
Administrateur
S supprimerVol() ‘
r >
‘ afficher liste des vols
e
] Sélectionner()
f e
] demander confirmation
e e L L 4
Sélectionner() ‘
r >
:Alt [Oui] E
' affiche un message de confirmation .
e e e L LY
! [non] ;
' afficher un message d'annulation ‘
S SR m C e e S S e e e o e A 3

Figure 23 : Diagramme de Séquence Systeme du cas «Gérer Vols-Supprimer»

Page 81




Identification des besoins

Chapitre 03

Gérer Hadj et Omra-Ajouter

Nom Gérer hadj et omra-Ajouter
Acteur Administrateur
Objectif Permet a I’administrateur d’ajouter un programme hadj ou omra.

Pré-condition

L’administrateur doit étre authentifié.

Post-condition

Un nouveau programme hadj ou omra est ajouté a la base de

données.

Scenario nominal

1-L’administrateur demande d’ajouter un programme hadj ou
omra.

2-Le systeme affiche le formulaire d’ajout.

3- L’administrateur remplie le formulaire.

4-Le systeme vérifie les informations entrées.

5-Le systeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

Al. L’administrateur n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.
1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal.

Tableau 23

: Description textuelle du cas «Gérer hadj et omra-Ajouters
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DS Gérer Hadj et Omra-Ajouter |

A

Administrateur

«system»

ajouterProgrammeHadjOmra()

afficher formulaire
( ....................................

csssssssheccccccccadeaccead

remplirFormulaire()

|

|

|

1

1

)

1

:

| P
: veérifier
]

1

1

|

]

)

]

: [informations valides]
afficher un message de confirmation

e
 [informations non valides]

: afficher un message d'erreur
.< ....................................

Figure 24 : Diagramme de Séquence Systéme du cas «Gérer hadj et omra-Ajouter»
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Gérer Hadj et Omra-Modifier

Nom Gérer Hadj et Omra-Modifier
Acteur Administrateur
Objectif Permet a I’administrateur de modifier un programme hadj ou omra.

Pré-condition

L’administrateur doit étre authentifié.

Post-condition

Les modifications sont enregistrées dans la base de données.

Scenario nominal

1- L’administrateur demande de modifier un programme hadj ou
omra.

2-Le systeme affiche la liste des programmes hadj et omra.

3- L’administrateur sélectionne un programme hadj ou omra.

4-Le systeme affiche un formulaire de modification.

5- L’administrateur remplit le formulaire de modification.

6-Le systeme vérifie les informations entrées.

7-Le systeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

Al- L’administrateur n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.
1. Le systeme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 4 du scénario nominal.

Tableau 24 : Description textuelle du cas «Gérer Hadj et Omra-Modifier»
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DS Gérer Hadj et Omra-ModiﬁerJ

X

Admini‘strateur

«system»

i< afficher liste des pogrammes hadj et omra

Sélectionner() E
afficher formulaire -
< e e L -
E modifierinformations() !
- >
: veérifier
Al ) _ , '
A [informations valides] !
E afficher un message de confirmation :
..................................... J
Py " —— o ————— e
\ [informations non valides] J
; afficher un message d'erreur '
SR e s e et e -

Figure 25 : Diagramme de Séquence Systéme du cas «Gérer Hadj et Omra-Modifier»
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Gérer Hadj et Omra-Supprimer

Nom Gérer Hadj et Omra-Supprimer
Acteur Administrateur
Objectif Permet a I’administrateur de supprimer un programme hadj ou

omra.

Pré-condition

L’administrateur doit étre authentifié.

Post-condition

Un programme hadj ou omra est supprimé de la base de données.

Scenario nominal

1- L’administrateur demande de supprimer un programme hadj ou
omra.

2-Le systeme affiche la liste des programmes hadj et omra.

3- L’administrateur sélectionne un programme.

4-Le systeme demande de confirmer la suppression.

5- L’administrateur confirme la suppression.

6- Le systeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

Al. L’administrateur ne confirme pas la suppression.

1. Le systeme affiche un message d’annulation.

Tableau 25 : Description textuelle du cas «Gérer Hadj et Omra-Supprimer»
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DS Gérer Hadj et Omra-Supprimelj

A

Administrateur

«system»

supprimerHadjouOmra()

Sélectionner()

afficher liste des programme hadj et omra

L

demander confirmation

J

Figure 26 : Diagramme de Séquence Systéeme du cas «Gérer Hadj et Omra-Supprimer»
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Gérer Voyages Organisés-Ajouter

Nom Gérer Voyages Organisés —Ajouter
Acteur Administrateur
Objectif Permet & I’administrateur d’ajouter un voyage organiseé.

Pré-condition

L’administrateur doit étre authentifié.

Post-condition

Un nouveau voyage organise est ajouté a la base de données.

Scenario nominal

1- L’administrateur demande d’ajouter un voyage organisé.
2-Le systeme affiche le formulaire d’ajout.

3- L’administrateur remplie le formulaire.

4-Le systeme vérifie les informations entrées.

5-Le systeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

Al. L’administrateur n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.
1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal.

Tableau 26 : Description textuelle du cas «Gérer VVoyages Organisés —Ajouter»
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DS Gérer Voyages Organisés-Ajoutelj

i «system»

Administrateur

ajouterVoyageOrganisé()

e Y]

afficher formulaire

B e e e e e S e e e 1
1 :
' '
| . . |
; remplirFormulaire() ’.
'
' P
: verifier
| .
AR [informations valides] E
: afficher un message de confirmation :
L i G B B T G
: [informations non valides] '
| afficher un message d'erreur ;
S S e e e e e e o e +

Figure 27 : Diagramme de Séquence Systéme du cas «Gérer Voyages Organises—

Ajouter»
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Gérer Voyages Organisés —Modifier

Nom Gérer Voyages Organisés —Modifier
Acteur Administrateur
Objectif Permet a I’administrateur de modifier un voyage organisé.

Pré-condition

L’administrateur doit étre authentifié.

Post-condition

Les modifications sont enregistrées dans la base de données.

Scenario nominal

1- L’administrateur demande de modifier un voyage organisé.
2-Le systéeme affiche la liste des voyages organisés.

3- L’administrateur sélectionne un voyage organise.

4-Le systeme affiche un formulaire de modification.

5- L’administrateur remplit le formulaire de modification.
6-Le systeme Vérifie les informations entrées.

7-Le systeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

Al- L’administrateur n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.
1. Le systéme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 4 du scénario nominal.

Tableau 27 : Description textuelle du cas «Gérer VVoyages Organisés —Modifier»
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DS Modifier Voyage OrganiséJ

X

'
'
'
'
r
'
'
'
'
'
'
'
'
'
1)
'
'

Alt ,linformations valides]
afficher un message de confirmation

'
'
'
Y [informations non valides]
'
'
)

afficher un message d'erreur
,< ________________________________

— —

Administrateur «system>»

f modifierVoyageOrganisé() ’
afficher liste des voyages organisés

: Sélectionner()

: >

- afficher formulaire !

R -
modifierinformations() "

»

veérifier

Figure 28 : Diagramme de Séquence Systeme du cas «Gérer VVoyages Organisés —

Modifier»
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Gérer Voyages Organisés -Supprimer

Nom Gérer Voyages Organisés —Supprimer

Acteur Administrateur

Objectif Permet & I’administrateur de supprimer un voyage organisé.
Pré-condition L’administrateur doit étre authentifié.

Post-condition Un voyage organisé est supprime de la base de données.
Scenario nominal 1- L’administrateur demande de supprimer un voyage organisé.

2-Le systeme affiche la liste des voyages organisés.
3- L’administrateur sélectionne un voyage.

4-Le systeme demande de confirmer la suppression.
5- L’administrateur confirme la suppression.

6-Le systeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif Al. L’administrateur ne confirme pas la suppression.

1. Le systeme affiche un message d’annulation.

Tableau 28 : Description textuelle du cas «Voyages Organisés -Supprimer»

DS Gérer Voyage Organisé -Supprimelj

s

Administrateur

«system»

supprimerVoyageOrganise()

>

afficher liste des voyages organisés

Sélectionner() ‘
>
demander confirmation
R e 1
E Sélectionner() ‘
: >
(ARt foui] ]
' afficher un message de confirmation .
..................................... 4
T ¢
‘ afficher un message d'annulation '
e 4

Figure 29 : Diagramme de Sequence Systeme du cas «Voyages Organisés -Supprimer»
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Gérer nouvelles -Publier

Nom Gérer nouvelles —Publier
Acteur Administrateur
Objectif Permet & I’administrateur de publier une nouvelle.

Pré-condition

L’administrateur doit étre authentifié.

Post-condition

Une nouvelle est ajoutée a la base de données.

Scenario nominal

1- L’administrateur demande de publier une nouvelle.
2- Le systéme affiche un formulaire de publication.

3- L’administrateur remplit le formulaire de publication.
4- Le systeme vérifie les informations entrées.

5- Le systeme affiche un message de confirmation.

Scénario alternatif

Al. L’administrateur n’a pas rempli certains champs ou a saisi des
informations non valides.
1. Le systeme affiche un message d’erreur.

2. Le systéme retourne a 1’étape numéro 2 du scénario nominal.

Tableau 29 : Description textuelle du cas «Gérer nouvelles —Publier»

DS Gérer nouvelles -PublierJ

Administrateur

«system»

PublierNouvelle()

afficher formulaire

RemplirFormulaire()

Alt ] (informations valides]

l ' vérifier
afficher un message de confirmation

Figure 30 : Diagramme de Séquence Systéme du cas «Gérer nouvelles —Publier»
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Gérer nouvelles - Retirer

Nom Gérer nouvelles — Retirer
Acteur Administrateur
Objectif Permet au 1’administrateur de retirer une nouvelle.

Pré-condition

L’administrateur doit étre authentifié.

Post-condition

Une nouvelle est supprimée de la base de données.

Scenario nominal

1- L’administrateur demande de retirer une nouvelle.

2-Le systeme affiche la liste de nouvelles.

3- L’administrateur sélectionne une nouvelle.

4- Le systeme demande de confirmer la suppression.
5- L’administrateur confirme la suppression.

6- Le systeme affiche message de confirmation.

Scénario alternatif

Al. L’administrateur ne confirme pas la suppression.

1. Le systéme affiche un message d’annulation.

Tableau 30

: Description textuelle du cas «Gérer nouvelles — Retirers»

DS Gérer nouvelles -RetirerJ

s

Administrateur

RetirerNouvelle()

: B
’ afficher liste de nouvelles
R e -
Sélectionner() ‘
- >
' demander confirmation -
R e e Ll b 4
Sélectionner() .
: >
At Jfoui] :
' afficher un message de confirmation .

..................................... J

L i s e i, S P

i [non] ¢
‘ afficher un message d'annulation '

Figure 31 : Diagramme de Sequence Systeme du cas «Gerer nouvelles — Retirers»

Page 94




Chapitre 03 Identification des besoins

4 Conclusion
Dans ce chapitre nous avons présenté les différents diagrammes de la phase
d’identification des besoins qu’ils ont été élaborés selon la méthode du processus simplifié :
diagramme de cas d’utilisation, description textuelle et diagramme de séquence systéme.
Cette phase nous a aidé a précise les buts et les objectifs de notre application et elle

prépare les phases de conception et d’analyse qu’est 1’objet du chapitre suivant.
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1 Introduction

Dans ce chapitre, nous allons développer les différents diagrammes d’analyse et de
conception pour bien comprendre les étapes de fonctionnalité de chaque cas d'utilisation.

2 Phase d’analyse

2.1 Modele de domaine
v C’est une représentation visuelle des classes conceptuelles ou des objets du monde
réel dans un domaine donné ;
v" Il est aussi nommé modele conceptuel, modele objet du domaine, modele objet
d’analyse ou encore diagramme de classes conceptuelles ;
v' 1l est constitué de classes conceptuelles, d’associations entre classes conceptuelles et
d’attributs qui décrivent chacune des classes conceptuelles [22].
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gérer
Administrateur
1
gérer 1
0. 1 gérer
Nouvelle
«/dN:int gérer
<fitre:string gérer
<image:string
-contenu:string 2
Hotel 0 0..
AdH:int W bis ot sobrad HadjEtOmra
-numTedH:int -numV:int -descrp:string Dp:date
-categorie:string -hDep:int -nbrVoy:int jR:!'the
-descriptionH:string -hAmiv:int 4D:date “hOp:int
Compte -emailH:string -Dep:date 4R:date hREint
-adressH:string «villeD:string -hD:int villeDstring
J4dUser:int -imageH:string -paysD:string ~dest:string -aemd'smng
-map:string ?1 2 -villeA:string -leuDep:string “prixAditfloat
- -oemp;t: . [E8 s S PixEnéfost
Chambre : - :
JAniv:date arifEnt:float “GectiO=string
-dChiint -baguage:int -residence:string
-numCh:int -tanifV:fioat -imageVo:string 0.
-desCh:string ypeClass:string
-typeCh:string
“magCh:string 0.*
tarifCh:float
0 ThineeRveast 0 SN
: participer
: TR =y RsvVO RsvHO
RsrvH JdRVAnt <dRVO:int <dRHO:int
JARHANt B nbrA-mR e int -nbradultRVO:int -nbrAdultRHO:Int
~dateE:date .nbrEnfant ‘nt -nbrenfantRVO:int -nbrEnfantRHO:int
-dateS:date
-nbrAdulteRch:int
-nbrEnfantRch:int
participer
0..'
Client
-nom:string
-prenom:string
~dateNais date
-adress:string
-numTel:int
-genre:string

Figure 32 : modéle de domaine

Page 98



Chapitre 04 Analyse et Conception

2.2 Diagramme de classe participants
Le diagramme de classes participantes est important puisqu’il effectue la jonction

entre, d’une part, les cas d’utilisation, les mod¢les de la couche métiers et 1’interface avec
I’utilisateur. 11 semble particuliérement important pour guider la phase de production du
livrable final. C’est cette importance qui nous a poussés a concevoir un tel diagramme dans le

souci d’une phase de développement claire et efficace [23].
On utilisera trois types de classes :

v' Classe de dialogue : Les dialogues vont posséder des attributs et des opérations. Les
attributs représenteront des champs de saisie ou des résultats. Les résultats seront
distingués en utilisant la notation de Dl’attribut dérivé. Les opérations représenteront
des actions de I'utilisateur sur I’THM.

v Classe de contrle : Les contrles vont seulement posséder des opérations. Ces
opérations montrent la logique de I’application, les régles transverses a plusieurs
entités, bref les comportements du systtme informatique. Il y a
souvent un seul contrdle par cas d’utilisation, mais il peut également
y en avoir plusieurs, en fonction du nombre et de la cohérence des
comportements associes.

v Classe d’entité : Les entités vont seulement posséder des attributs. Ces attributs

représentent en général des informations persistantes de I’application [21].
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% S’inscrire

DCP s'inscrireJ

«dialoguen
page d'incription

-nom:string
-prenom:string
-dateNais:date

-adress:string

wdialoguer

message de confirmation

‘messageC()

«controlex

wentités
compte

s'inscrire

-email:string
-numTel:int
-genre:string
-madp:string

visiteur

-valider()

-vérifier{)
~créer()

«dialogue»
message d'ermeur

-messageE()

-email:string
-mdp:string

wentitén
client

-nom:string
-prenom:string
-dateNais:date
-adress:string
-numTei:int
-genre:string

Figure 33 : Diagramme de classes participantes « S’inscrire »

«+ Consulter nouvelles

DCP consulter nouvelles J

«dialogue»
—| liste des nouvelles

visiteur
client

-sélectionner()

wdialogue»
détails nouvelle
|
wcontrole»
consulter détails nouveile
«entitén
Nouveile
~fitre:string
-image:string
-consuiterN() ~contenu:string

Figure 34 : Diagramme de classes participantes « Consulter nouvelles »
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DCP Rechercher hotels | per
listes des chambres disponibles
-réserver()
. aentitén
rsLrend Cherchhote -
re e
i page recherche hotel o
— | -nom hotel:string -nunmgTelndH:_l o
PEY et GescHiptionH:strng
visiteur = -emailH:string
client |-rechercher)) “vérifier() -adressH:string
-imageH:string
1
1"
«dialogue» chambre
message erreur
-numChiint
~desCh:string
typeCh:string
-imagCh:string
-messageEr() arifCh:float

Figure 35 : Diagramme de classes participantes «Rechercher hotels»

+* Rechercher vols

DCP Rechercher vols ) «dialogues
listes des vols disponibles
“réserver() aentité»
vol
[ -numV:int
-nOep:lrl\t
«dialoguen -hAmvint
page recherche vol Bzl ADep:date
-villeD:strin
-viile dépag:smng -paysD:stm?g
| -ville arrivé:string -aeroportD:strin:
-date départ :date -villeA:string .
X date amrivé :date -paysA:string
visiteur -vérifier() -aeroportA:string
client -rechercher() JArmiv:date
-baguage:int
tarfv:fioat
‘typeClass:string
«dialogue»
message erreur
-messageEr()

Figure 36 : Diagramme de classes participantes « Rechercher vols »
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¢ Rechercher voyages organisés

DCP Rechercher voyage organlsé)
«dialogue»
liste des voyages organisés disponibles
panioiper) «entités
voyage organisé
| ~descrp:string
-nbrVoy:int
«dialoguen redwml:eosg':::orwmsé k 5o
page recherche voyage organisé :‘h%f"::e
ville départ:string -dest:string
déstination:string -villeDep:string
Jour depart:string <lieuDep:string
. -vérifier() -hR:int
visiteur -rechercher() -tarifAdit:float
cl ie nt -tanfEnf:fioat
-residence:string
l -imageVo:string
wdialogue»
message erreur
-messageEr()

Figure 37 : Diagramme de classes participantes « Rechercher voyage organisé»

¢ Rechercher hadj et omra

DCP Rechercher hadj et omra J wdial s

listes des programmes hadj et omra disponibles

participer()
T wentités
«dialogues «controle» hadj ou omra
i page recherche hadj et omra recherche hadj et omra JOp-date
Rt:.date
— | -ville Depart :string 3 E
) -Jour départ : string :ggljf"':
visiteur g
s = -aerol:s’
client |-Techercher) vidfier) Mdon«nr?O:ang
-prixA:float
~prixEnffoat
-descHO:string
«dialogue»
message erreur
-messageEr()

Figure 38 :Diagramme de classes participantes « Rechercher hadj et omra »
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% S’authentifier

= 3
DCPs authentlﬁerJ logues «cialoguex
page administrateur page client
«dialogue» I «entités
page d'authentification «controle» compte
s'authentifier a
~emall:string omaitstring
i -motDP:string -motDP:string
. -se connecter() -
client -vérifier()
administrateur

«dialogue» «entités wentités»
message d'erreur administrateur client

-nom:string
-prenom:string
-dateNais:date
- -adress:string
messageE() -numTel:int

~genre:string

Figure 39 : Diagramme de classes participantes « S’authentifier »

%+ Réserver Hotel

DCP réserver hoteu «cialogues
message de confirmation

-messageCof)
«dialogue »
lommlalremewatlon :
-dateE:date wcontrol» «:l:t!té"»
f -d-';z:dl-thi . réservation e
-nbrAdultein o
-nbrEnfantint 3::2:::
server| -nbrAduite:int
. . ) -nbrEnfant:int
[client ~érfier)
-créer()
wdialogue»
message d'erreur
messageEr()

Figure 40 : Diagramme de classes participantes « Réserver Hotel »
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+* Réserver Vol

Figure 41 : Diagramme de classes participantes « Réserver Vol »

+¢* Participer au Hadj et Omra

DCP réserver vol J

«dialoguen
message de confirmation
-messageC()
«dlalogue» «controle»
i = | formulaire réservation réservation ‘a."‘r‘:s"
-nbrAdulte:int
E -nbrAdulte:int
client St I -nbrenfant :int
-réservery()
-vérifier()
-créer()
«dialogue»
message d'erreur
-message€r()

DCP participer au Hadj ou omra

J

«dialogue»
message de confirmation
-messageC()
«dialogue»
- formulaire réservation
1
-NbrAdultRHO:Int
d wcontrole» wentités
client AENINIRHOIN réservation RsrvHO
-nbrAdultRHO:int
-participer() -nbrEnfantRHO:Int
-vérifier()
-créer()
«dialoguen
message d'erreur
-messageEr()

Figure 42 : Diagramme de classes participantes « Participer au Hadj et Omra »

Page 104



Chapitre 04

Analyse et Conception

++ Participer a un voyage organisé

DCP participer a un voyage organisé}

i_

client

wdialogue»
message de confirmation

-messageC()
«cdialogues T
formulaire réservation «controles wentité»
-nbradultRVO:int - réservation RsrwO
-nbrenfantRVO:int nbradultRVO-Int
-participer() -nbrenfantRVO:int
vérifien)
~créer()
wdialoguen
message d'erreur
-messageEr()

Figure 43 : Diagramme de classes participantes « Participer a un voyage organisé »

«+ Consulter réservation

DCP consulter réservatlonJ

client

«controles
«dialogues consulter réservation
— liste des réservations
-consulterR()
-sélectionner()
«dialogue»
détails réservations

wentitén
RsrwV

-nbrAdulte:int
-nbrenfant

wentitén
RstvH

-dateE.date
-dateS:date
-nbrAdulteRch:int
-nbrEnfantRchiint

wentitén
RsrWO

-nbradultRVO:int
-nbrenfantRVO:int

«entitéx
RsrvHO

-nbrAduitRHOint
-nbrEnfantRHO:int

Figure 44 : Diagramme de classes participantes « Consulter réservation»
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< Annuler réservation

DCP annuler réservatlonsJ

wdialogue»
page d'acueil

«dialogue»
oul

messageC|)

T

«controle»
consulter nouvelles

client

-annulerR()

«entitén
RsrwW

-nbrAdulte:int
-nbrenfant

«entitén
RsrvH

~dateE:date
-dateS:date

-confinery)

A

«dialoguen
non

messageAnnu()

-nbrAdulteRch:int
-nbrEnfantRch:int

wentités
RsrwWoO

-nbradultRVO:int
-nbrenfantRVO:int

«entitéxs
RsrvHO

-nbrAdultRHO:int
-nbrEnfantRHO:Int

Figure 45 : Diagramme de classes participantes «Annuler réservation»

Page 106



Chapitre 04 Analyse et Conception

% Gérer Compte-Modifier

DCP modifier compte)
«dialogue»
message de confirmation
mesaageCo{)
«controle» «entitéx
«dialogue» modifier compte compte
e modifier mot de passe
S e - <ldUser:int
auncien motde passe: string 1 -email:string
nouveau mot de passe:string -mdp:string
client -vérifer()
-modifier()
«dialogue»
message d'erreur
messageEr()

Figure 46 : Diagramme de classes participantes «Gérer Compte-Modifier»

«» Gérer Compte-Supprimer

DCP supprimer compte)
«dialogue»
oui
mesaageCof)
«dialoguen «controle»
page de suppression supprimer compte :n:g:
mot de p istring -email:string
-motDp:string
client -supprimer() -confirmer()
«dialogue»
non
messageAnnulation()

Figure 47 : Diagramme de classes participantes «Gérer Compte-Supprimer»
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« Gérer Hotels-Ajouter

DCP Ajouter hotel J

«dialoguer
message de confimmation

-messageci)

«dialogues
page d'ajouter un hotel

Administrateur

-nomH:string
-numTeiH:int
-categorie:string
-descriptionH:string
-emailH:string
-adressH:string
-imageH:string

«controles
ajouter hotel

~ajouter()

-vérifier()
~créer()

«entités
hotel

nomH :string
-numTelH:int
-categorie:string
-descriptionH:string
-emailH:string
-adressH :string
-imageH:string

«dialogue»
message d'ameur

messageE)

Figure 48 : Diagramme de classes participantes «Gerer Hotels-Ajouters
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% Gérer Hotels-Modifier

DCP modifier hotel ) o
message de confirnation
-messageC()
«control»
adialogues modifier hotel oo
liste des hotel
—] -nomH :string
-numTelH:int
- -vérifier() -cwegode:sm.ng
Administrateur M -descriptionH:string
-emailH:string
-adres:string
-imageH:string
«dialoguen «dialogue»

page de modification message d'erreur

~nomH :string

-numTelH:int

-categorie:string “messageE)

~descriptionH :string

-emallH:string

-adres:string

-imageH:string

-modifier()

Figure 49 : Diagramme de classes participantes «Gérer Hotels-Modifier»

«»» Gérer Hétels-Supprimer

DCP supprimer hotel ]
wdialogue»
Qui
-messagecC()
«dialogue» Rl
liste des hotels oot o sore
« »
-nomH :string
i supprimer hotel -numTelH:int
— -categorie:string
sctionnerd) -descriptionH:string
Administrateur .
~confimmerl) -emallH:string
-adres:string
-imageH:string
«dialogues ]
page de suppression «dialogue»
-nomH :string o
-numTelH:int
-categorie:string
-descriptionH:string
-emailH:string
-adres:string -messaged annulation()
-imageH:string
-suppression()

Figure 50 : Diagramme de classes participantes «Gérer Hotels-Supprimer»
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«» Gérer Vols-Ajouter

DCP Ajouter vol J «dialoguen
message de confirmation
-messagec()
«dialoguen»
page d'ajouter un vol «entités
vol
-numV:int e
-hDep:int control -numvin
hArmriviint ;m, y;q +hDep:int
+Dep:date -hAmiviint
-villeD:string Dep.date
-paysD:string | |-villeD:string
-aeroportD:string -paysD:string
Administrateur | .villeA:string vérifier() -aeroportD:string
-paysA:string créer() «villeA:string
-aeroportA:string -paysA:string
+JAmv.date -aeroportA:string
-baguage:int JAmv:date
-tanifV:float ma_fg'eoém
- ass:strin !
s 9 -typeClass:string
-ajouter() «dialoguen
message d'arreur
-messageE()

Figure 51 : Diagramme de classes participantes «Gérer Vols-Ajouter»
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% Gérer Vols-Modifier

DCP modifier vol } «dialogue»
message de confirmation
-messageC()
wentitén
«dialogue» «controles vol
liste des vols modifier vol
-numV:int
— -hDep:int
-hAmviint
-séléctionner() -vérifier() -|Dep:date
-vilieD:string
Administrateur -paysD:string
-aeroportD:string
-villeA:string
A:string
adialoguen «dialogues *PaysASRIT
-aeroportA:string
page de modification message d'ermeur JAmiv:date
-baguage:int
-numV:int -tarifV:fioat
-hDep:int -typeClass:string
-hArmivzint “messageE()
+Dep:date
-villeD:string
-paysD:string
-aeroportD:string
-villeA:string
-paysA:string
-aeroportA:string
<JArriv:date
-baguage:int
-tarifV:float
-typeClass:string
modifier()

Figure 52 : Diagramme de classes participantes «Gérer Vols-Modifier»

0,

% Gérer Vols-Supprimer

DCP supprimer vol )
«dialogues
Oui
-messagec()
wcdialogues «control»
liste des vois supprimer vol wwé.
E— -numVv:int
— : -hDep:int
-C: mer; -hArriviint
b aministrateur | “S&éctionner)) Dep:date
-villeD:string
-paysD:string
-aeroportD:string
«dialogue» -villeA :string
page de suppression «dialogue» -paysA:string
Non -aeroportA:string
-numV:int -JArmriv:date
-hDep:int -baguage:int
-hAmivint .m.«.fv’ﬁ;.t
-jDep:date lass:strin:
-villeD:string o tatton! b "
-paysD:string 98 danm 0
-aeroportD:string
-villeA:string
-paysA:string
-aeroportA:string
JArriv:date
-baguage:int
-tanfv:oat
-typeClass:string
-suppression()

Figure 53 : Diagramme de classes participantes «Gérer Vols-Supprimer»
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% Gérer Hadj et Omra-Ajouter

DCP Ajouter hadj et omra )

Administrateur

wdialoguex»
message de confirmation
-messageC()
«dialogue»
page d'ajouter un programme
hadj et omra
+Dp:date wcontrol»
JRt:date ajouter hadj et
-hDp:int omra
-hRtint
~villeD:string
-aeroD:string
-residenceHO:string
-prixAdit:float
-prixEnt:fioat -vérifier()
-descHO:string -créer()
-ajouter()
«dialogue»
message d'areur
-messageE()

«entitéxs
hadj et omra

-Dp:date

<Rt:date

-hDp:int

-hRtint
-villeD:string
-aeroD:string
-residenceHO:string
-prixAdit:float
-prixEnf:fiocat
-descHO:string

Figure 54 : Diagramme de classes participantes «Gérer Hadj et Omra-Ajouter»

% Gérer Hadj et Omra-Modifier

DCP modifier hadj et omra )

i_

Administrateur

«dialogue»
liste des programmes
hadj et omra

-séléctionner()

«dialogues
page de modification

-Dp:date

4JRt:date

-hDp:int

-hRtint
-villeD:string
-aeroD:string
-residenceHO:string
-prixAdit:float
-prixEnf:float
-descHO:string

-modifier()

message de confirmation

«dialogue»

-messageC()
«entités
«controls hadj et omra
modifier hadj et
-Dp:date
v JRt:date
-hDp:int
-hRtint
~vérifier() -villeD:string
-aeroD:string
-residenceHO:string
[ -prixAdit:float
-prixEnf:float
«dialoguen X
message d'erreur *deachOisting
-messageE()

Figure 55 : Diagramme de classes participantes «Gérer Hadj et Omra-Modifier»
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Gérer Hadj et Omra-Supprimer
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DCP supprimer hadj et omra )

Adr

i_

rateur

«dialogue»
Oui

-messagecC()

«dialogue»
liste des programmes
hadj et omra

«control»
supprimer hadj et omra

«entitéx»
hadj et omra

-jDp:date

-séléctionner()

~confirmery()

l

«dialogue»
page de suppression

«wdialogue»
Non

-Dp:date

-prixAdit:float
-prixEnf:float
-descHO:string

-suppression()

-messaged'annulation()

-Rt:date

-hDp:int

-hRtint
-villeD:string
-aeroD:string
-residenceHO:string
-prixAdit:flcat
-prixEnf:float
-descHO:string

Figure 56 : Diagramme de classes participantes «Gérer Hadj et Omra-Supprimer»

7
L X4

Gérer Voyages Organises-Ajouter

DCP Ajouter voyage organlsé)

Administratey

«dialogue»
message de confirmation
-messageC()
«dialogue»
page d'ajouter un voyage organisé
-descrp:string «control»
-nbrVoy:int ajouter voyage
4D:date organisé
-JR:date
-hD:int I
-dest:string
villeDep:string
JleuDep:string -vérifier()
-hR:int -créer()
<tarifAdit:float
<tarifEnf:float
-residence:string
<imageVo:string
-daloq:en
-ajouter() message d'ameur
-messageE()

«entité»
voyage organisé

~descrp:string
-nbrVoy:int
+D:date
+R:date

-hDiint
-dest:string
-villeDep:string
-lleuDep:string
-hR:int
tanfAdit:fioat
tarfEnf:fioat
-residence:string
-imageVvo:string

Figure 57 : Diagramme de classes participantes «Gérer VVoyages Organisés-Ajouter»
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DCP modifier voyage otganlsé)

-tarifAdit:float
~tarifEnf:float
-residence:string
-imageVo:string

-modifier{)

wentité»
voyage organisé

-descrp:string
-nbrVoy:int
-jD:date
+R:date

~hDzint
-dest:string
~villeDep:string
-lleuDep:string
-hR:int
-tanfAdit:Noat
-tarifEnf:float
-residence:string
-imageVo:string

wdialogue»
message de confirmation
-messageC()
«dialogues «control»
liste des voyages modifier voyage
f organisés organisé
Administrateur | S&iéctionner() woittior)
«dialoguex» «dialogue»
page de modification message dermmeur
-descrp:string
-nbrVoy:int
-jD:date -messageE()
-R:date
-hD:int
-dest:string
villeDep:string
-lieuDep:string
-hR:int

Figure 58 : Diagramme de classes participantes «Gérer Voyages Organisés-Modifier»

% Gérer Voyages Organisés-Supprimer

DCP supprimer voyage organlsé)
«dialogue»
Oui
-messageC()
wdialogue»
liste des voyages «control»
S} organisés supprimer voyage organisé aentitén
voyage organisé
pdministrateu( -descrp:string
-nbrVoy:int
-séléctionner() -confirmer() o m‘g
4R:date
-hD:int
I -dest:string
-villeDep:string
«dialogues / 4
page de suppression «dialoguen "_h :;'3‘:9-’(""9
-descrp:string Non -tarifAdit:float
-nbrVoy:int -tarifEnf:float
4D:date -residence:string
+R:date -imageVo:string
-hD:int
~dest:string -messaged annulation{)
-villeDep:string
ieuDep:string
-hR:int
-tarifAdit:Nloat
<tanfEnf:foat
-residence:string
-imageVo:string
-suppression()

Figure 59 : Diagramme de classes participantes «Gérer Voyages Organisés-Supprimers
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« Gérer nouvelles —Publier

DCP publier nouvelle J
«dialogue»
message de confirmation
-messageC()
«dialogue»
page d"ajouter une nouvelle
«control» wentitéxs
litre:string ajouter nouvelle nouvelle
o <image:string
-contenu:string «itre:string
-image:string
-ajouter() wvérfier) -contenu:string
Administrateur ~créer()
«dialogue»
message darreur
-messageE()

Figure 60 : Diagramme de classes participantes «Gérer nouvelles —Publier»

% Gérer nouvelles —Retrier

DCP retirer nouvelle )
«dialogues
Qul
-messageC()
«dialogue»
liste des nouvelles existents wcontrol» centit
retirer nouvelle nouvelle
-titre:string
Administrateur -image:string
“séiéctionner() ~confirmer() ~contenu:string
«dialoguen s
page de suppression
-titre:string
-image:stri
~contenu:string
-messagedannulati
-suppression() onl)

Figure 61 : Diagramme de classes participantes «Gérer nouvelles —Retrier»
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2.3 Diagramme d’activité de navigation
v Le diagramme d’activités de navigation représente l'ensemble des chemins possibles

entre les principaux écrans proposés a l'utilisateur.
v Le diagramme d’activités de navigation est des diagrammes d’activités enrichis avec
de nouveaux concepts sous forme des stéréotypes d’activités:
e «page» : ce stéréotype correspond a une page de I’application.
e «exception»: ce stéréotype correspond a une erreur, elle peut étre sur une page a
part, ou sur la page qui a provoqué ’erreur.
e «action» : ce stéréotype correspond a une action de 1’utilisateur.
e « connector» : ce stéréotype correspond a une liaison vers un autre
diagramme d’activités [24].

% S’inscrire

DA s’inscrire I &

l

«action»
demander de s'inscrire

«page»
formulaire d'inscription

J

«action»
remplir le formulaired’inscription

[informations valides ] \/[informations non valides]

S \L : «page»
[n"existe pas] > [existe] [ message demens: }7

[ «page» ] | «page» }

message de confirmation message d'erreur

o<

Figure 62 : Diagramme d’activité de navigation « S’inscrire»
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«+ Consulter nouvelles

DA consulter nouvellesJ
3

v

«action»
demander de consulter nouvelles

\'4

«page»
liste des nouvelles

V
«action»
sélectionner

V

«page»
afficher les informations

l

®
®

Figure 63 : Diagramme d’activité de navigation « Consulter nouvelles»
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«» Rechercher hotels

A}

«action»
demander de rechercher hotels

N

«page»
formulairede recherche J

DA rechercher hotelsJ

A

«action»
remplir le formulaire de recherche

[nformations valides ] [informations non valides]

«page» «page»
les hotels disponibles message d'erreur
«action»
selectionner

«page> i)
afficher les informations 1)
«page»
afficher 'operation

i

«action» ’

choisir l'operatiion réserver hotel

N

«connector» ]
reserver hotel J

UAS

Figure 64 : Diagramme d’activité de navigation « Rechercher hotels»
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«» Rechercher vols

DA rechercher vols J
°

«action»
demander de rechercher vols

«page»
formulairede recherche

«action»
remplir le formulaire de recherche

[informations valides ] \l/ [informations non valides]

\

«page» «page»
les vols disponibles message d'erreur
«action»
sélectionner

«page> ]
afficher les informations J

«page»
afficher l'opération

v

«action»
choisir l'opérationréserver vol

v

«connector»
réserver vol

—

Figure 65 : Diagramme d’activité de navigation « Rechercher vols»
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7
L X4

Rechercher voyages organisés

DA rechercher voyages organisésJ

«action»

|

demander de rechercher voyages organises

«page»
formulairede recherche

|

]

«action»

[remplir le formulaire de recherch

)

[informations valides ] \L [informations non valides]

’

«page»

message d'erreur

«page»

]

les voyages organiseés disponibles] [

«action»
sélectionner

[

« page))

afficher les informations

[

A4
«page»
afficher l'opération

VA

«action»
choisir l'opération participer a un voyage organise

]

«connector»

[P Sé]

articiper a un voyage organi

Figure 66 : Diagramme d’activité de navigation

« Rechercher voyages organisés»
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% Rechercher hadj et omra

DA rechercher hadj et omra J
L

«action»
demander de rechercher programme hadj et omra

]

«page» J

formulairede recherche

«action»
remplir le formulaire de recherche

[informations valides ] \L [informations non valides]

AN Vi ¢
«page» «page»
les programmes hadj message d'erreur

et omra disponibles

«action»
selectionner
N7,

«page» 1
afficher les informations J

W

«page»
afficher l'operation

\II

«action»
choisir 'opération participer au hadj et omra

NG

[ «connector» ]

URS

participer au hadj et omra

Figure 67 : Diagramme d’activité de navigation «Rechercher hadj et omra»

Page 121



Chapitre 04

Analyse et Conception

7

s S’authentifier

DA s’'authentifier

«action»
demander de s'authentifier

(

«Page»

formulaire d'authentiﬂcationJ

«action»

[ remplir le formulaire d'authentification ]

[informations valides ]\

[informations non valides]

[ «Page»

accueil de l'application ]

«page»
message d'erreur

Figure 68 : Diagramme d’activité de navigation « S’authentifier»

«» Reéserver Hotel

DA réserver hotel J

L

«action»

demander de réserver chambre |

[formulaire de réservation |

«page»

)

«action»

[remplir le formulaire dere’servation]

[informations valides]

[informations non valides]

«page»

message de conﬁrmation]

4
-

«page»
message d'erreur

Figure 69 : Diagramme d’activité de navigation «Réserver Hotel»
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+* Réserver Vol

DA réserver vol J

«action»
demander de réserver vol

V

«page»
formulaire de réservation |

V

«action»
remplir le formulaire deréservation

[informations valides] é[informations non valides]

4

«page» «page»
message de confirmation message d'erreur

4

-

Figure 70 : Diagramme d’activité de navigation « Réserver Vol»

+¢* Participer au Hadj et Omra

DA participer au hadj et omraJ I

«action»
demander de participer au hadj et oma

W

«page»
formulaire de réservation |

N

«action»
remplir le formulaire deréeservation

[informations valides] W [informations non valides]

W W
«page» «page»
message de confirmation message d'erreur
W
-

Figure 71 : Diagramme d’activité de navigation «Participer au Hadj et Omra»
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+¢* Participer a un voyage organisé

DA participer a un voyage organiséJ

«action»
demander de participer a un voyage organise

«page» 1
formulaire de réservation |

«action»
remplir le formulaire deréservation

[informations valides] [informations non valides]

N\
«page» «page»
message de confirmation message d'erreur
-

Figure 72 : Diagramme d’activité de navigation « Participer a un voyage organisé»

« Consulter réservation

DA consulter réservation)

«action»
demander de consulter ses reservations

b4

«<page>»
liste des reservations

«action»
selectionner

«page>»
afficher les informations

N
«<page»
afficher Noperation

«<action»
choisir N'operation annuler reservation

«connector»
Annuler reservation | -

Figure 73 : Diagramme d’activité de navigation «Consulter réservation»
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«+ Annuler réservation

DA annuler reservation J

[

«action>»
demander de annuler ses reservations

N

«<page>»
confirrmation

selectionner

N
«page»
message de confirrmation

Figure 74 : Diagramme d’activité de navigation «Annuler réservation»

«» Gérer Compte-Modifier
DA modifier compte ]

«action»
demander de modifier compte

WV

«page»
formulaire de rnodiﬁcationJ

ale
«action»
modifier les informatoions

[informations valides ]2; [informations non valides]

W
«page» «page»
message de confirmation message d'erreur

Figure 75 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Compte-Modifier»

Page 125



Chapitre 04

Analyse et Conception
«» Gérer Compte-Supprimer

DA supprimer compte |

[

«action»
demander de supprimer compte

N

«page»
confirmation

selectionner

N
«page»
message de confirrmation

Figure 76 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Compte-Supprimer»

R/

«» Gérer Hotels-Ajouter

DA ajouter hotel |

«action»
demander dajouter une chambre d'hotel

TR -
«page»
formulaire d'ajout

«action»
remplir formulaire d'ajout

[informations valides]

[informations non valides)

“page» «pagenr —
message de conformation message dereur

Figure 77 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Hotels-Ajouter»
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< Gérer Hotels-Modifier

DA modifier Hotel

)

«action»
demander de modifier un hotel

[informaticns valides]

“pager l
liste des hotels
p——

«actions»
selecticnner

«pages
les informations dhotel

ion»
informations

[informations non valides)

\
wact
modifier les

\

message de

¥

»
conformation

«pager
message d'erreur

Figure 78 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Hotels-Modifier»

«»» Gérer Hétels-Supprimer

DA supprimer Hotel

J

]

«action»
demander de supprimer un hotel

[oui])

«pager
liste des hotels

waction
sélectionner

«

page X
message de conformation

!

»

Figure 79 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Hotels-Supprimer»
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< Gérer Vols-Ajouter

DA ajouter vol l
[ ]

#action»
demander dajouter un vol

—
Ipml
|hrmulalro dajout I
«action»
remplir formulaire d'ajout

[informations non valides)

[informations valides)

“page» “pager
message de conformation message d'erreur

Figure 80 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Vols-Ajouter»

% Gérer Vols-Modifier

DA modifier Vol )

|

«action»
demander de modifier un vol

page» [
liste des vols
p—

«action»
selecticnner

«pages
les informations de val

A’

w«action»
modifier les informations

[informations valides] [informations non valides)

<&

“page» “page»
message de conformation message d'erreur

i

Figure 81 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Vols-Modifier»
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« Gérer Vols-Supprimer
DA supprimer Vol )

|

«action»
demander de supprimer un vol

page» |
liste des vols
—

[oul]

« »

message de conformation

i,\

Figure 82 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Vols-Supprimer»

% Gérer Hadj et Omra-Ajouter
DA ajouter hadj et omra J

«action»
demander d'ajouter un programme hadj ou omra

o
“page»
formulaire dajout

saction»
remplir formulaire d'ajout

[informations non valides)

v

page» “page»
message de conformation message d'erreur

[informations valides]

Figure 83 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Hadj et Omra-Ajouter»
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7
L X4

Gérer Hadj et Omra-Modifier

DA modifier Hadj et Omra )

]

«action»
demander de modifier hadj ou onra

“page»
liste des programmes hadj et omra

«action»
selecticnner

«pages
les informations dun programme

«actions
modifier les informations

[informations non valides)

[informations valides]

“page» “page»
message de conformation message d'erreur

Figure 84 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Hadj et Omra-Modifier»

7
L X4

Gérer Hadj et Omra-Supprimer

DA supprimer Hadj et Omra )

|

«action»
demander de supprimer un programme

“page»
liste des programmes l _-
pr——

«action»
sélectionner

[oul]

.W'
message de conformation

[non)

<&

Figure 85 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Hadj et Omra-Supprimer»
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7
L X4

Gérer Voyages Organises-Ajouter

DA ajouter voyage organisé J

!

[

demander d'ajouter un voyage organisé

«action»

)

«
formulaire dajout

waction»
remplir formulaire d'ajout

[informations valides]

"L\/

V

[informations non valides)

“page»
message de conformation

o

Figure 86 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Voyages Organisés-Ajouter»

R/
0‘0

Gérer Voyages Organisés-Modifier

DA modifier voyage organisé )

[

demander de modifier un voyage organisé

«actionx»

)

“pager
liste des voyages organisés

«action»

selectionner

ﬂos informations d'un voyage]

«pager

waction»
modifier les informations

[informations valides] \

\

[informations non valides)

page
message de conformation

l“g@b
message d'erreur

Figure 87 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Voyages Organisés- Modifier»
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«» Gérer Voyages Organisés-Supprimer

DA supprimer Voyage Organisé J

!

-

«action»
nder de supprimer un voyage organisé

)

KW”'
liste des voyages organisés

[oul]

«action»
selecticnner

waction»
sélectionner

[non]

»
message de conformation

:

Figure 88 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer Voyages Organisés-Supprimer»

7
*e

Gérer nouvelles —Publier

DA Publier Nouvelle

J

(

demander de publier une nouvelle

«action»

)

\

«page»
formulaire de publication

remplir

[informations valides]

«action»

le formulaire

finformations non valides)

wpage»
ssage de conformat

;

8 -)

\

«page»
message demeur

Figure 89 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer nouvelles —Publier»
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«» Gérer nouvelles —Retrier

DA Retirer Nouvelle

)

|

«action»
demander de retirer une nouvelle

)

y

«pager
les nouvelles existantes

«action»
sélectionner
(m@.
confirmation

waction»
sélectionner

[non]

[oul]

«page»
message de conformation

Figure 90 : Diagramme d’activité de navigation «Gérer nouvelles —Retrier»
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3 Phase conception

3.1 Diagramme d’interaction
Un diagramme d’interaction est un diagramme de séquence dont le but est de décrire

Comment les objets collaborent au cours du temps et quelles responsabilités ils assument. I
décrit un scénario d’un cas d’utilisation. Un diagramme de séquence représente donc les
interactions entre objets, en insistant sur la chronologie des envois de message. C’est un
diagramme qui représente la structure dynamique d’un systéme car il utilise une
représentation temporelle. Les objets, intervenant dans 1’interaction, sont matérialisés par une
«ligne de vie», et les messages échangés au cours du temps sont mentionnés sous une forme
textuelle [25].

«* S’inscrire

DI S'inscrire J

X o 6 O

Visiteur page dinscription s'inscrire client
, ' ‘ ‘
' sinscrire() : : :
* ' 1
' 1
' 1
' 1
' '
remplir() : :
' '
1 1
. 1
lire() : ]
a '
' '
' '
: vérifier() :
' 1
' - ‘
.:E) [informations valides] | vérifier !
: P Emm—
alt J| [n'existe pas] : ]
. create() '
'
V create()
- - --——— < ..........
‘
'
'

message grreur

|

-

Figure 91 : Diagramme d’interaction « S’inscrire»
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«+ Consulter nouvelles
DI Consulter nouvelles J

X O O Q)

visiteur _ consulter détails nouvelle nouvelle
client liste nouvelles '
' consulterN() '

" » L
consulterN()

sélectionner()

détails nouvelle

D

Figure 92 : Diagramme d’interaction « Consulter nouvelles»

e |
-n----‘

« Rechercher hotels

DI Rechercher hotels]

T O O o O

page rechercher hotel rechercher hotel chambre
' hotely

visiteur
client '
A '
: rechercher() :

afficher formulaire de recherche

lire()

vérifier()

rechercher()

_:’_') [informations valides]

: create()
o e

listes des hotels dispom!;les
'

0

'
:

opt ' ]
L Réserver hotel
'

[infor ions non valides]
§ create()

|
I
I
|
I

D.
mmmm ]

b m e
3
:
k]
]
2

Figure 93 : Diagramme d’interaction « Rechercher hotels
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++ Rechercher vols

DI Rechercher vols J

1 HO O

dokenr page rechercher vol rechercher vol o
' 1
client N ' 1
' ' ' 1
v rechercher() : , .
» : :
] 1
' 1
afficher formulaire de recherche ' !
' 1
................ ) ]
' |
' |
remplir{) . .
» I '
' |
lire() - :
' '
' '
) vérifier() !
1
: — !
: 1
' 1
o) [informations valides] ! rechercher() ‘
'
:
: create()
S
listes des vols d’uspombl'os
f‘] |
; ;
'
opt '
— : Réserver Vol
'
oo e [ - - e e e e e e e e e e - —
|
[informations non valides] :
n create() !
__________________________ LJ |
: message em::; - :
v 0 : :
! ' ' 1
; ' ' 1

Figure 94 : Diagramme d’interaction « Rechercher vols»
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% Rechercher voyages organisés

DI Rechercher voyages organisésJ

i HO O O

vistour rechercher voyage organisé voyage orgenisé
page rechercher voyage organisé '
client ' ‘ [
' ' 1 ]
' rachercherVo() x . -
s ." 1 !
1 L)
' 1
1
afficher formulaire de recherche . '
1
-------------------- : P
' 1
' L)
remplir() ' '
» | '
)
lire() : :
P '
L)
'
vérifier() ‘
)
+—— ‘
]
o1 [informations valides) rechercherVo() ]
create()
inte ot vorspm crgarisds T ] A ,
, disponibles ;
1
]
J E
opt '
— Participer & un voyage organisé !
)
-{informations non valides]

|

|

1

|

|

|

|

|

|

|

--

5

|

|

ol

£

|

|

—

|

|

|

|

|

|

|
R

|

Figure 95 : Diagramme d’interaction « Rechercher voyages organisés»
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% Rechercher hadj et omra

DI Rechercher hadj et omra J
.i : _ rechercher hadj et omra hadj ou cmra
visiteur page rechercher hadj et onva !
client ' ' :
1 ' 1
| rechercher() | : |
! > : :
. !
1
afficher formulaire de recherche \ 1
1
"""""""""" : i
' 1
1l 1
remplir() | '
» : :
lire{) : :
1
» :
|
vérifier() :
‘_ '
!
2t ) [ifformations valides) E
rechercher() :
|—O create()
ste des programme hai A . ____.....-.....--.:”
el T < ,
disponibles '
! 1
0 :
1
ia Participer au Hadj et Omra :
1
1
— ] - e e e e e e e s e e e — — — o — - - - e - - -l' —
T[informations non valides] create() v
AR | I 0 T !
L3 message erreur

Figure 96 : Diagramme d’interaction « Rechercher hadj et omra»
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0,

< S’authentifier

DI S'authentifier )

X o ¢ Q

client page dauthentification  g'a shentifier client
administrateur ' administrateur

|
' s'authentifier() >

' B

1
1
1
1
1
1
1
gfficher formulaire d'authentificatior .
1
1
1
1
'
'
|
'
'

lire()

»

vérifier()

alt
—) [informations valides]

create()

G R s

page daccueui|
afficher page dacueil '

[informations non valldes)

| create()
s ;

message arreur
1

afficher message erreu
<

|
I
7 t
I
I
I
I
I
I
I
I
I
}
I
I
I
I
R RSP APl Rt ISRtk
|

L
L
L
'
L
L
]
'

Figure 97 : Diagramme d’interaction « S’authentifier»
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« Reéserver Hotel

DI

Réserver hotel

)

HO

formulaire réservation
1

réserverChambre()

»

afficher formulaire de réservation

remplir()

lire

O

réservation

2
“
x

vérifier()

[informations valides]

afficher message de confirmation MeSsage confirmaticn

[Informations non valides]

create()

H i esssiisassnssy

message ermeur

e

-———

Figure 98 : Diagramme d’interaction « Réserver Hotel»
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« Réserver Vol

DI Réservervol |
i ) : ) réservation RervV/
client formulaire réservation ' !
' |
- : : :
' réserverVol() : ' |
4 .- ' |
; :
afficher formulaire de réservation : :
-------------------- ' |
; :
' |
remplir() : :
» lire() - :
|
: vérifier() :
; +—— :
o) [informations valides) ey :
create() T]
e B .
m confirmation !
afficher message de confirmation D :
""""""""""" : |
S B e o B e b —
[informations non valides] \
:
:
create() :
l—O o v |
message erreur : :
afficher message derreur : :
=i { ; ;
1 ' ' |
1 I

Figure 99 : Diagramme d’interaction « Réserver Vol»
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% Participer au Hadj et Omra

DI Participer au hadj etomra |

T w0 0 Q

client formulaire réservation rés'ervanon I
' : ! !
| “pariciperHadOmal) ! i :
!

» : :

I I

I I

afficher formulaire de réservation ! |

I |

------------------- - . |

I I

I |

remplir() ! :

I I

I I

I |

lire() : :

| "' |

I

: véifier) !

: « |

) [informations valides) e '
create() ﬂ

---------------- femammameznnnianoamech

aficher message de confirmation Message confimaticn :

< """"""""""" |
- :

e | o e e o s e e e e e e e e e | - - - - o - b —

[Informations non valides] :
I

create() :

HO)rmrmmeeeieneast : |

| I

Message egreut ) :

| I

afficher message murﬂ ! !
Grennnnnnsnsnnnnnnaeas : :
| I

I I

| I

| I

e - - - = g

Figure 100 : Diagramme d’interaction « Participer au Hadj et Omra»
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% Participer a un voyage organisé

DI Participer a un voyage organiséJ
i ) : . résecvation RewW
client formulaire réservation | |
\ | |
\ | I |
: “participerVoyageOrganisé() .:. E E
) :
afficher formulaire de réservation : :
____________________ I |
i :
I 1
rempl) : :
> I .
I 1
lre : J
| ’- !
: ‘ vérifier() 1
| E :
) [Informations valides] creal) '
create() ﬂ
................... Connnnnnraennenanans
message copﬁrmatim :
afficher message de confimation ! :
p— -— L ‘ ----------------- L —
(informations non valides] :
weate() i
Covilinnunnsuinnd !
Message a/reur :
afficher message erreur | !
ey R mR R o o e ot bt bttt g ﬂ T 1
: | 1
| | | 1
; : : :

Figure 101 : Diagramme d’interaction « Participer a un voyage organisé»
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« Consulter réservation

[DI consulter RéservationJ

t o O B

consulter réservations
liste réservations RsryVO

clignt '
+ consulterR() '
1

consulterRy)

sélectionner()

afficher réservation  détails résrva.!ion demandé

oot J 2
Annuler réservation

Figure 102 : Diagramme d’interaction « Consulter réservation»

< Annuler réservation

DI Annuler réservation J

£ O ® ®

client page résecvation annuler réservations RsewV
A z ' RsrvHO
' annulerRY{() ' ' RsrWWO

1 : N

' '

' '

AnnlerR({) - :

> -

- ;

' confirmer() :

1

' o ;

ait J fou destro '

{oul] i) '

1}
'—che&te{) | l
Réserv’lion- nnuié | (K-

afficher message confirmation 1

cmmme o

Figure 103 : Diagramme d’interaction « Annuler réservation»
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% Gérer Compte-Modifier

DI Modifier compte |

5 HQ) O

@,

create
'—O - CEEEEEEEL x
afficher message ?. i :
d'erreur n .

compte
client page de modification modifier compte :
‘ modifier() ) ’ :
1 ' :
afficher formulaire de - '
modification ' :
< """"" 3 : 1l
lire() ' '
. 1 "
: vérifier() :
: :l :
alt | Hinformations valides] update() i
|_Q CMtq )
message ¢ nfbon =~ """ i SRR L L
afficher message '
confirmation
e m s 4

s

Figure 104 : Diagramme d’interaction «Gérer Compte-Modifier»

«» Gérer Compte-Supprimer

DI Supprimer compte

S

O

compte
client page de suppression supgrimer compte -
' ) '
| supprimer) ' "
'
! : :
' '
supprimer() ' .
> -
"
' L
: confirmer() '
: <—— "
alt | foui] desrtroy() -
|—-O create()
compte wppn':w:é [Srrnmna T g
ficher message confirmati '
Ll el e s i
non) create() '
.......... a '
suppression annulé ' :
afficher message - :
dannulation D ' 5
L]
e ' :

L

Figure 105 : Diagramme d’interaction «Gérer Compte-Supprimer»
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«» Gérer Hotels-Ajouter

DI ajouter hotel l
. , : ajouter Hotel Q
Administrateur page d'ajouter un hotel | Hotel
'
‘ ) : ,
: AjouterHotel() ] ' '
: '
Il 1
afficher le ' '
formulaire d'ajout ' L
""""""""" : '
1 '
remglir() $ '
lire()
N| _ ?
I vérifier() ’
'
——— ] e
alt [information valides) 4 create() ,
S 1
: l—O create() 1]
messabe de confirmmation | 2ttt J
afficher message de confrmation | _D '
------------------- - J
e - - - - a-e-e--e----- - - - - e - - - -- o --e
[informations non valides] ) )
) '
' '
s FO g :
message demedr~ " 1 '
afficher message demreur : .D : i
e R S G A e T L : :
) ' ' ' '
] ]

Figure 106 : Diagramme d’interaction «Gérer Hotels-Ajouter»

« Gérer Hotels-Modifier

DI modifier hotel I

% o O

ZE i modifier hotel
' liste des hotels page de modification ' hotel
' ' 1 1 )
: ModifierHotel() : : : :
Necti '".'0 1 1 U
1 1
afficher formulaire afficher formulaire . :
modfication modification ' '
< ------------------------ ] '
: remplir() : :
T lire() ' |
' '
' '
' <
' I vénﬁerd
' '
| | |
at ]| hes informations valides) ’ update() |
create()
........... < oo e
1
afficher message de confirmation > 9° daiconkrimtion :
"""""""""""""" T '
TR | [ ey S e et e R -
[informations non valides) 1 AR :
T . .
m erreur | ' !
' ' ] 1
' ] '
L
afficher message derreur ﬂ : ' ;
---------------------- : ' '
' L '
g ' L 9
. 1
L

Figure 107 : Diagramme d’interaction «Gérer Hotels-Modifier»
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«» Gérer Hbtels-Supprimer

DI suppimer hotel l
Administrateur liste des hotels l_O supprimer hotel hotel
' ' page de suppression ' 1
] ' | 1
| Spime) ! | : :
= séectionner : t "
i : i
1 |
| 1
Supprimer() | |
U
e 2
1
|
confirmer() :
Y 1 «— :
ot I fou : destroy() I
'
: create()
: hotel supprimé S ==~~~ = """ "1 :
afficher messge dd confirmation !
' 1
< """"""" | [ |
e B R Tom o o o o e o e e e e e e - - - e - - - - - - - -
' 1
[non] ' create() .
: opération annule~" """ """ """ pe 3
' ! ' '
afficher message 'dan nulation D : :
(Geasaisommnd fommnnsssanns : :
' ' | '
L ' ' | |
' ' ' ' |
' \ ! |

Figure 108 : Diagramme d’interaction «Gérer Hotels-Supprimer»

% Gérer Vols-Ajouter

ols-Ajoute
X HO O ®

jouter vol
Administrateur page dajouter un vol A .“ vol
'
‘ ' : .
b ajouterVol () ' : '
1) L ]
! :
afficher le : )
formulaire dajout ' A
Kj=smenesnnsemnns : .
lire() ' '
remplir() ’ " :
vérifier() .
L]
) ‘ :
alt [information valides] d create() '
p—v ' '
~ - gl
message de confirmatiqe-_ _ " _ __ | ¥ b -
'
afficher message de confrmation : ﬂ :
------------------- SRR R i
e - - - - - - - - - - - - - B B - - - - -
[informations non valides] E i‘O araksd E
: C R I '
Message dereur ' -
'
afficher message derreur D A 1
e o .
' '

M mm e e

Figure 109 : Diagramme d’interaction «Gérer Vols-Ajouter»
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% Gérer Vols-Modifier

DI modifier vol l

A o w0 O Q

fi

' liste des yols page de modification et ..r v
' 1 1 1 )
' ModifierHotel() ' : : :
sélectionner() ' ' '
1 )
afficher formulaire afficher formulaire : :
modification modfication H )
------------------------ 1 1
: remplir() : :
T lire() ' |
) )
) )
: v‘n’ﬁord
) )
| | |
alt J [les informations valides) ' update() |

create()
........... ( o e
)
afficher message de confirmation -0 9¢ delonension :
""""""""""""""" N '
i B | ™ o mmommmoafesmem- - e e e e -

[informations non valides] o )
O EEDRECEERES . .
m erreur | -
' : :
)
afficher message d'erreur J] < )
) e : :
1 )
4 »

Figure 110 : Diagramme d’interaction «Gérer Vols-Modifier»
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DI suppimer vol [
Administrateur liste des vols '—O supprimer vol vel
' ' page de suppression ' '
] ' 1 1
| Sppme) ! : :
» séectionner : ' "
| :
1 1
1 1
1 1
| 1
1 1
1
1
|
confirmer() :
L ‘v— |
| 1
i ) [oui] | destroy() :
'
: create()
: wolmppimé==~ """ ]
afficher messge ddl confirmation
B mcoml e e e SERESAACL AN Sa——
' 1
[non] L create() '
: HO e | 1 ;
' opération annul ' '
' ' 1 1
afficher mossage'dannulabon ﬂ ; :
--------------- : :
' ' ' '
L ' ' ' '
' ' ' ' |
' | ' |

Figure 111 : Diagramme d’interaction «Gérer Vols-Supprimer»

« Gérer Hadj et Omra-Ajouter

DI ajouter hadj et omra |

X

Administrateur

O

ajouter hadj et onra
'

HO

Q

page d'ajouter programme hadj et omra
' hadj et onra :
' ' ’
: ajouterHO () ' : '
' : '
1 ’
: '
' ’
afficher formulaire d'ajout ' .
------------------ ' '
remplir() : '
lir '
ire() > '
' '
: vérifier() :
' :I '
alt [information valides) create() '
T O ;
- gl
message de confirmation,

0e SCRREREERERREE S ,
'
afficher message confirmation '
______________________ L)

I N o g g L P e - ---
[informations non valides] :
}-O < create() )
o e o e o o o o e e v '
message dI erreur : :
afficher message derreur ﬂ ’ )
B T O '

Figure 112 Diagramme d’interaction «Gérer Hadj et Omra-Ajouter»
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7

«» Gérer Hadj et Omra-Modifier

DI modifier hadj et omra

Administrateur ::

' liste des programmes
' hadj et omra
' ModifierHO() '

HO

)

afficher formulaire
modfication

afficher formulaire

page de modification
'

modifier hadj et omra
'

SN

hadj pt omra

'
'
[
'

>,

| vérifier(

|

at ]| hes informations valides] *

afficher message de confirmation

message de ‘confirmation

update()

SRR LN P e i § PRSI

Figure 113 : Diagramme d’interaction «Gérer Hadj et Omra-Modifier»

R/
0‘0

Gérer Hadj et Omra-Supprimer

DI suppimer hadj et omra l

X

Administrateur

HO

liste des programmes

' hadj et amra
'

)
| Supprimen) _
ner

'
'
—

HO

page de suppression l

O

supprimer hadj et omra

hadj et omra

| confirmer()

|

alt l foul) :
:

:

'

dd

[non]
< afficher message dannulation

destroy()

e

Figure 114 : Diagramme d’interaction «Gérer Hadj et Omra-Supprimer»

Page 150



Chapitre 04 Analyse et Conception

«» Gérer Voyages Organisés-Ajouter

DI ajouter voyage otganlsé}
HO B Q
Administrateur page d'ajouter un voyage organisé a)ou«;;mgo VOyage organisé
: : : ,
. ajouterVO () . : !
'
2 '
1 '
1 '
affiche formulaire dajout : :
------------------ L 1
. '
remplir() : :
lire() ' '
..& 1
:' vérifier() :
1
|
at )| | [information valides) ! create() :
'
: create() >J:I
B - @R -S=te ettt G- m e m e eneee .
' .
afficher message confirmation | MeS%3G¢ de c-oaﬁvmm E
"""""""""" PreEsase |
e | | o - - - R, R—————— S ——— -
{informations non valides] ) create() :
HO < H :
message dereyr ' '
1
v ‘ :
[} ' ' |
' Ll 1
afficher message erreur J:] - : '
e . ' ] '
' 0 : :
1

Figure 115 : Diagramme d’interaction «Gérer Voyages Organisés-Ajouter»

% Gérer Voyages Organisés-Modifier

DI modifier voyage organisé
Administrateur '_O |_O Q
fi
' liste des voyages organisés  page de modification madtfe VO‘/?QO oo Voyagq organisé
) ) 1 1 )
| Mesevo) : \ :
l) 1 1 1
1 1
afficher formulaire afficher formulaire ) :
modification modfication f '
< ------------------------ 1 L
| tempi) : :
. lire) ! !
L )
' 1
. vérifier(]
' 1
1 1 1
2 )| Bes informations valides) ' update() |
create()
........... .< i e e i
L
afficher message de confirmation - -09° e onionation !
"""""""""""""" N '
TR [ D - e T [0 S ——
[informations non valides] Ly, NI )
<- e " dalrtnetatatadr d ot o T 1
m erreur ! '
' L 1
' ' ' '
1 L
afficher message d'erreur ﬂ ‘ N |
R 5 B 5/ B 40 b v A A s i i ' ] '
: ! . i '
i ' : ' ‘
L ' L

Figure 116 : Diagramme d’interaction «Gérer Voyages Organisés-Modifier»
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% Gérer Voyages Organisés-Supprimer
DI suppimer voyage otganlsé}
Administrateur liste des voyages organisés |_O supprimer voyage organisé voyage organiséy
' ' page de suppression ' '
) ) 1 1
| Suppmer) ! : !
- séectionner : 1 1
] l !
: '
Supprimer()
e .
1
confirmer() :
1 ! < 2
# 1| toun : destroy() |
'
: create()
' voyage supphme~ ~ """ TTT° " §
< afficher messge dd confirmaticn
[non] . create() "
S opérationannulé~"""""""""" T i
' H ' '
afficher message'dannulatm ; '
< ______________ | e L P | 1
' - ; '
- ' ' ' '
' ' ' ' |
' | ' |

Figure 117 : Diagramme d’interaction «Gérer Voyages Organisés-Supprim

7
L X4

Gérer Nouvelles-Publier

er»

DI publier nouvelle )

X

Administrateur

O

ajouter nouvelle
'

HO

page d'ajouter une nouvelle

L '
: publierNouvelle () ]

afficher le
formulaire dajout

remplir()

vérifier()

P onnnnnaonnransess

[information valides]

[*

publier()

message de confirmation

fressage de confrmat message de confirmation < message de confirmation

.......................................

b o - - - - - - - - - -

fl

Figure 118 : Diagramme d’interaction «Gérer Nouvelles-Publier»
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% Gérer Nouvelles-Retrier

DI retrier nouvelles )

i O O O @,

Administrateur liste des nouvelles existans supprimer nouvelle nouvelle
' ' page de suppression '
'

: Supprimer()

'
séectionner :

Supprimer()

confirmer()
. <«
ot || toun ! desror0)
'
: create()
) nouvellesupphme~ ~ ~ -~~~ "~ "7 719 !
afficher messge de confirmation !
1) 1
< """"""" | o |
e ] e e e e e e e e - L e B — - -
' 1
[non] : create() ‘
A opérationanaule~ "~~~ """ """ po '
' s ' '
afficher mesuge'dannulabon J:] ' :
et e : :
' ' ' '
L ' ' ' '
' ' ' ' |
' | ' |

Figure 119 : Diagramme d’interaction «Gérer Nouvelles-Retrier»

3.2 Conception détaille
La conception détaillée est un activité qui s’inscrit dans 1’organisation définie par le

conception préliminaire. Le modeéle logique y est particulierement important dans la mesure

ou c¢’est en conception détaillé que 1I’on génére le plus gros volume d’informations [15].
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3.2.1 Dictionnaire des données

Classe Code Désignation type taille
Client -idUser -identifiant utilisateur Int 7
-nom -nom String | 30
-prenom -prénom String | 30
-dateNais -date naissance Date 10
-address -adresse String | 20
-numTel -numéro téléphone Int 20
-genre -genre String 10
Nouvelle -idN -identifiant nouvelle Int 7
-titre -titre String | 20
-image -image String | 40
-contenu -contenu String | 50
Hotel -idH -identifiant hotel Int 7
-nomH -nom hotel String | 30
-numTelH -numéro telephone hétel Int 20
-categorie -catégorie String | 20
-descriptionH -description hotel String | 40
-emailH -email hotel String | 20
-addressH -adresse hotel String | 20
-imageH -image hotel String | 50
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Vol -idVv -identifiant vol Int 7
- numV -numeéro vol Int 20
-hDep -heure départ Int 7
-hArriv -heure arrive Int 7
-jDep -jour départ Date 10
-villeD -ville départ String | 30
-paysD -pays départ String | 30
-aeroportD -aéroport départ String | 30
-villeA -ville arrive String | 30
-paysA -pays arrive String | 30
-aeroportA -aéroport arrive String | 30
-JArriv -jour arrive Date 10
-baguage -baguage Int 20
-tarrifV -tarif vol Float 20
-typeClass -type classe String | 30
Voyage -idvO -identifiant voyage organisé Int 7
organize -descrp -description String | 50
-nbrVoy -nombre voyageur Int 10
-jD -jour départ Date 10
-JR -jour retour Date 10
-hD -heure départ Int 7
-dest -destination String | 20
-villeDep -ville départ String | 20
-lieuDep -lieu départ String | 30
-hR -heure retour Int 30
-tarifAdlt -tarif adulte Int 20
-tarifEnf -tarif enfant String | 20
-residence -résidence String | 40
-imageVO -image voyage organisé String | 50
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Hadj ou omra | -idHO -identifiant hadj omra Int 7
-jDp -jour départ Date 10
-JRt -jour retour Date 10
-hDp -heure départ Int 7
-hRt -heure retour Int 7
-villeD -ville départ String | 20
-aeropD -aéroport départ String | 20
-residenceHO -residence hadj omra String | 30
-prixAdIt -prix adulte String | 20
-prixEnf -prix enfant String | 20
-descHO -description hadj omra String | 50

Compte -idUser -identifiant utilisateur Int 7
-email -email String | 30
-mdp -mot de passe String | 20

RsrvH -idRH -identifiant réservation hotel Int 7
-dateE -date entrée Date 10
- dateS -date sortie Date 10
-nbrAdulteRch | -nombre adulte réservation Int 10

chambre
-nbrEnfantRch | -nombre enfant réservation Int 10
chambre

Rsrvv -idRV -identifiant réservation vol Int 7
-nbrAdulte - nombre adulte Int 10
-nbrenfant -nombre enfant Int 10
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RsrvwO -idRVO -identifiant réservation voyage Int 7
organisé
-nbradultRVO -nombre adulte réservation voyage | Int 10
organisé
-nbrenfantRVVO | -nombre enfant réservation voyage | Int 10
organisé
RsrvHO -iIdRHO -identifiant réservation hadj omra Int 7
-nbrAdultRHO | -nombre adulte réservation hadj Int 10
omra
-nbreEnfantRHO | -nombre enfant réservation hadj Int 10
omra
Chambre -idCh -identifiant chambre Int 7
-numCh -numéro chambre Int 10
-desCh -description chambre String | 50
-typeCh -type chambre String | 20
-imagCh -image chambre String | 40
-tarifCh -tarif chambre Int 10

Tableau 31 : Conception des classes
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3.2.2 Lesopérations

Classe Opération Description
Client Modifier Modifier compte
Supprimer Supprimer compte
Creer Créer compte
Nouvelle Publier Publier nouvelles
Retrier Retrier nouvelles
Hotel Ajouter Ajouter hétel
Modifier Modifier hotel
Supprimer Supprimer hotel
Rechercher Rechercher hotel
Vol Ajouter Ajouter vol
Modifier Modifier vol
Supprimer Supprimer vol
Rechercher Rechercher vol
Voyage organisé Ajouter Ajouter voyage organisé
Modifier Modifier voyage organisé
Supprimer Supprimer voyage organisé
Rechercher Rechercher voyage organisé
Hadj omra Ajouter Ajouter hadj omra
Modifier Modifier hadj omra
Supprimer Supprimer hadj omra
Rechercher Rechercher hadj omra
Compte S’authentifier S’authentifier
RsrvH Réserver Réserver chambre d’hotel
Annuler Annuler réservation
RsrvV Reéserver Reéserver vol
Annuler Annuler réservation
RsrvWVO Reéserver Réserver voyage organisé
Annuler Annuler réservation
RsrvHO Réserver Réserver hadj omra
Annuler Annuler réservation

Tableau 32 : Tableau des opérations
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3.2.3 Diagramme de classes de conception

gérer 1
Administrateur | 1
o
er 1 1
Nouvelle gér
4aN:int 1 gérer
-dtre:stﬂnng
<image:string
-contenu:string gérer gérer
mf{)“ o 0.’ 0.
o Vol VoyageOrganisé HadjEtOmra
’ -dV:int Liavorint -IdHO:Int
Hotel Rge“;ll:‘lt -descrp:string 32{’;’::
® ~nbrVoy:int el
< <dH:int -hAmiviint | jD:date -hDp:int
Y -nomH:stri -Dep:date iR. -hRtint
clHing D: | JR:date willeD:stri
compte -numTelH:int -villeD:string .hD:int v : ng
-categorie:string -paysD:s(rl_ng ! -dest:string ~ae:‘oo.st|;‘ng -
~descriptionH :string -aeroportD:string |villeDep:string -re denc_ :string
-ldUser:int -emailH:string -villeA:string lieuDep:string -prixAdit:ficat
-email:string -adressH string -paysA:string .hR:int -prle:t:ﬂou
-mdp:string -imageH:string -aeroportA:string | tarifAdit:float -descHO:string
JAaNdae -tarifEnt:float
-s'authentifier{) | | -ajouter() -baguage:int residence:string | -ajouter()
—> -modifier() -tanifV:fioat |imageVo:string -modifier()
-supprimer() -typeClass:string [ -supprimer()
1 -ajouter() |-modifier()
-modifier{) -supprimer()
1.” ~supprimer() | -rechercher() 0.
Chamb -rechercher() I
4dchiint 0.
-numChint
-desCh:string 0.
-typeCh:string "
-imagCh:string
-tanfCh:float
participer
o. participer
. reserver {
RsrvH Rsrw RsIVHO
-IldRH:int -4dRV:int RsrvVO e
-dateE:date -nbrAduite:int -dRVO:int NbrAJUItRHO:int
-dateS:date -nbrenfant -nbradultRVO:int -nbrEnfmtRHé-lm
-nbrAdulteRch:int -nbrenfantRVO:int >
-nbrEnfantRch:int
) -réserver()
-réserver() -réserver()
-annuler{) -annuler() -annuler() -annuler()
reserver
0.*
Client
-nom:string
-prenom:string
-dateNais:date
-adress:string
-numTed:int
s -genre:string
" [-modifier() 0.1
-supprimer()
-creer()
0.*

Figure 120 : Diagramme de classes de conception
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3.2.4 Modele relationnel
» Passage du diagramme de classe au modele relationnel.

Le passage du modele conceptuel au modele relationnel doit respecter les régles de
transformation suivantes :

* Régle 1 :(Transformation des classes) chaque classe du diagramme UML devient un
relation. 1l faut choisir un attribut de la classe pouvant jouer le r6le de clé.

» Régle 2 :(Association 1..*) il faut ajouter un attribut de type clé étrangere dans la relation
fils de I’association. L’attribut porte le nom de la clé primaire de la relation pere de
I’association.

* Régle 3 :(Association 1..1) il faut ajouter un attribut de type clé étrangere dans la relation
dérivée de la classe ayant la multiplicité minimale égale a un. L’attribut porte le nom de la clé
primaire de la relation dérivée de la classe connectée a 1’association. Si les deux multiplicités
minimales sont a un, il est préférable de fusionner les deux classes en une seule.

* Régle 4 :(cas héritage) transformer chaque sous classe en une relation, la clé primaire de la
super classe devient clé primaire de chaque sous classe.

Régle 5 : (cas de composition) la clé primaire de la classe composée devient clé étrangere de
la classe composant.
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Table de la base de données

Classe

Attributs

Client

idUser nom, prenom, dateNais, address, numTel, genre

Administrateur

idUser

Nouvelle idN, titre, image, contenu,#idUser

Hotel idH ,nomH , numTelH, categorie, descriptionH, emailH, addressH,
imageH, #idUser

Vol idV, numV, hDep, hArriv, jDep, villeD, paysD, aeroportD, villeA,

paysA, aeroportA, jarriv, baguage, tarifV, typeClass,#idUser

\/oyage organisé

idVO, descrp, nbrVoy, jD, JR, hD, dest, villeDep, lieuDep, hR, tarifAdlt,
tarifEnf, residence, imageVo,#idUser

Hadj ou omra

IdHO, jDp, jRt, hDp, hRt, villeD, aeroD, residenceHO, prixAdlt,
prixEnf, descHO, #idUser

Compte idUser ,email ,mdp

RsrvH idRH ,dateE , dateS ,nbrAdulteRch ,nbrEnfantRch
RsrvV idRV, nbrAdulte, nbrEnfant , #idUser # idV

Rsrv\vVO idRVO, nbradultRVVO, nbrenfantRVO, #idUser, #idvVO
RsrvHO idRHO, nbrAdultRHO, nbrEnfantRHO,#idUser, #idHO
Chambre idCh ,numCh, desCh, typeCh, imagcCh, tarifCh ,#idH

4 Conclusion

Tableau 33 : Tableau base de données

Dans ce chapitre, nous avons élaboré le modele du domaine et les diagrammes de
classes participants puis les diagrammes d’activités de navigation des cas d’utilisations, ainsi
que les diagrammes d’interaction et le diagramme de classe de conception . Finalement nous
avons présenté le modeéle relationnel .

Dans

le chapitre suivant,

nous aborderons la phase de Il'implémentation.
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1 Introduction

La réalisation d’une application mobile a besoin de plusieurs outils et langages. Pour cela,
nous avons choisi quelques outils et langages parmi les langages qui existent. Dans ce
chapitre, nous allons citer la liste des outils ainsi que celles des langages de programmation

web qu’il faut réunir pour I’implémentation et les interfaces de notre application.

2 Preésentation des outils de développement

2.1 Pacestar UML Diagrammer
Vous permet de créer des diagrammes en UML Vous pouvez insérer des liens hypertexte
vers d'autres diagrammes et fichiers externes. Il peut fonctionner a l'aide d'un systéme de

glisser-déposer [26].

2.2 StarUML

StarUML est un logiciel de modélisation UML (Unified Modeling Langage) open
source qui peuvent remplacer dans bien des situations des logiciels commerciaux et colteux
comme Rational Rosel ou Together2. Etant simple d’utilisation, nécessitant peu de ressources
systeme, supportant UML 2, ce logiciel constitue une excellente option pour une

familiarisation a la modélisation. Cependant, seule une version

Windows est disponible [27].

2.3 Flutter

Est un kit de développement de logiciel (SDK) d'interface utilisateur open-source créé par
Google. 1l est utilisé pour développer des applications pour Android, iOS, Linux, Mac,
Windows, Google Fuchsia et le web a partir d’une seule base de code [28].

2.4 Langage DART

Dart est un langage de programmation optimisé pour les applications sur plusieurs
plateformes. Il est développé par Google et est utilisé pour créer des applications mobiles, de
bureau, de serveur et web [29].
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25 PHP

PHP (Hypertext PreProcessor) est un langage de programmation. Sa principale
application se situe au niveau de la gestion des sites web dynamiques. On peut par exemple
lui faire créer le contenu de pages HTML (HyperText Markup Language), suivant différents
parametres : 1’age d’un visiteur, sa catégorie socio professionnelle, des mots-clés qu’il aura
indiqués dans un moteur de recherche, des actualités du jour, etc. Les capacités de PHP ne
s’arrétent pas a la création de pages web. Il est aussi possible de manipuler des images, de

créer des fichiers PDF, et de se connecter a des bases de données [30].

2.6 Framework «Laravel»
C’est un Framework PHP open sources basé sur architecture MVC (Model View
Controller). Sortie en juin 2011, il est actuellement 1'un des Framework PHP les plus

populaires [31].

2.7 Xamppserver

XAMPP(X (cross) Apache MariaDB Perl PHP) est un ensemble de logiciels permettant de
mettre en place facilement un serveur Web et un serveur FTP (File Transfer Protocol). Il s’agit
d’une distribution de logiciels libres offrant une bonne souplesse d’utilisation, réputée pour
son installation simple et rapide. Ainsi, il est a la portée d’un grand nombre de personnes
puisqu’il ne requiert pas de connaissances particuli¢res et fonctionne, de plus, sur les systemes

d’exploitation les plus répandus [32].

2.8 Visual Studio Code
Visual Studio Code est un éditeur de code open-source développé par Microsoft
supportant un tres grand nombre de langages grace a des extensions. Il supporte 1’auto

complétion, la coloration syntaxique, le débogage, et les commandes git [33].

2.9 Photoshop

Logiciel de traitement et de retouche d'images et de photo produit par la société Adobe.
Photoshop est devenu le standard en matiére de gestion des images matricielles (ou images
"bitmap”, constituees d'un “tapis de points™). Un logiciel tel qu'illustrator, lui, gére lI'image

numérique sous la forme de vecteurs (on parle alors d'images vectorielles) [34].
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3 Les interfaces d’application

Dans ce qui suit nous présentons les différentes interfaces de notre application, par

exemple :
S’inscrire
) travel
Inscription
genre
f (@)
En
mot de passe
Figure 121 : fenétre S'inscrire
S’authentifier

D

Connexion

créer Compte

Figure 122 : fenétre S'authentifier
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Rechercher Vol

19:02|59,4Ko/s @ @ - 19:041811Ko/2®@ @ - = CD#

la réservation en lig

bagage : disponible
class : moyenne

date depary
2021-10-06

— date départ : 2021-10-06 23:08:00
aatt

1-10-11
\ 202 ville départ : Alger-Algérie

A
Q, rechercher aéroport départ : houari Boumediene

v

ville arrive : emarat-Dubai

aéroport arrive : emarats

adulte '] ( enfant )

' 800000.0 DA .
L] @ <

Figure 123 : fenétre Rechercher Vol

Gérer Compte-Modifier

21:16|30,8Ko/s © @ - 21:16128,5Ko/s 0 & -

= profil = mot de passe

genre

homme @ femme QO

© ancien mot de passe

3 fatima
5 laib & nouveau mot de passe
laibfatima@gmail.com

066666

-

Figure 124 : fenétre Gérer Compte — Modifier
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Gérer Compte-Supprimer

21:17|350Ko/s© & -

< suprimer compte

nome : fatima
prenom : laib

Toutes les informations seront effacées sans
possibilité de les récupérer

© mot de passe

Figure 125 : fenétre Gérer Compte-Supprimer

Réserver Vol

(& 19:17|71,5Ko/s @ @ - all = G0 #

message confirmation

TN -~
i el -

» ) voulez-vous confirmer votre
bagage : disponible réservation ?
class : moyenne
date départ : 2021-10-06 23:08:00
ville départ : Alger-Algérie valider annuler
aéroport départ : houari Boumediene

ville arrive : emarat-Dubai

aéroport arrive : emarats

1 ) 1|
800000.0 DA
560000.0 DA 4 réserver
o @ <

Figure 126 : fenétre Réserver Vol
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Consulter réservation

numéro chambre : 333

type : suite

description :
wifi climatisé

adulte : 2 enfent : 1
départ : 2021-09-23 arrivée : 2021-09-29
tarif : 800.0 DA X annuler
- @ <

Figure 127 : fenétre Consulter réservation

Gérer Hotel-Ajouter

21:53|359Ko/s 0 @ -

21:52|399Ko/s @ © -

<—  ajouter Hotel

asma legrioui

admin

Profile ( nom hotel )
\ /
/ [ 7\\
Manager ~ ( categorie )
+ vol -
/
( adresse
\.
: hotel s
( numéro télephone )
L, 2 Hadj ou omra — 4
,/// \
( email )
+ Voyage organisé S A
= RESERVATION v [ description
[~ logout
\ "/J
AJOUTER B
[ ] @® < [ ] @ <

Figure 128 : fenétre Gerer Hotel-Ajouter
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Gérer Hotel-Modifier

21:52|415Ko/s O @ -

<—  modifier Hotel

77

( Sheraton )
; Z =

[ 5etoile >
N /

( AVenue Victor Hugo 2308 Annaba Algérie

N S

N/

< 023490768

\_/

/

( Sheratonannaba@gmail.com

N_A

bar wifi
c

o

N\
1 piscine
bouilloires dans les chambres
7

"
-
|

L] @

Figure 129 : fenétre Gérer Hotel-Modifier

Gérer Hotel-Supprimer

21:52|41,5Ko/s @ @& -

< modifier Hotel

(\ Sheraton )

(’ 5 etoile >
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Chapitre 05 Implémentation

4 Conclusion

Dans ce chapitre, nous avons présenté les outils et les logiciels utilisés pour le
développement de notre application. Ensuite, nous avons présenté quelques interfaces de
I’application. La phase d’implémentation, nous a permis de matérialiser les résultats des
phases précédentes. Elle nous a permis également d’apprendre des langages et des outils
nécessaires pour le développement des applications mobile.
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Conclusion générale

Conclusion générale

L’objectif de notre projet est la conception et la réalisation d’une application mobile
pour la gestion d’une agence de tourisme et voyages. Cette application facilite a
I’administrateur la gestion de 1’agence de voyage et facilite aux clients la consultation des
services offerts par 1’agence (vols, hotels, etc.) ainsi que la réservation en ligne depuis leurs

téléphones mobile n'importe quand et de n’importe ou.

La réalisation de ce projet s’est faite en deux phases. Dans la premiére phase, nous
avons fait une étude théorique et une conception détaillée du projet, en suivant une démarche
simplifiée inspirée du processus UP adaptée aux développements des applications mobile.
Pour la représentation de cette conception, nous avons utilisé les diagrammes du langage
UML.

La deuxiéeme phase concerne I’implémentation du projet et 1’élaboration d’une
application mobile selon la conception spécifiée. Pour cela, nous avons utilisé le langage

DART, qui est le plus répandu dans le monde de la programmation mobile.

Ainsi nous avons pu réussir a réaliser une application dynamique basée sur une

conception adaptée a nos besoins.

Nous avons effectué une grande partie de notre objectif. Ce projet a fait I’objet d’une
expérience a la fois intéressante et enrichissante. Qui nous a permis d’améliorer nos

connaissances et nos compétences dans le domaine de développement.

Ce qui manque réellement a réaliser dans notre application est le paiement
électronique, un moyen trés intéressant et a la mode dans le m-commerce. Nous envisageons

I’introduire dans de futurs travaux.

Nous espérons, que notre travail a été bien détaillé et servira comme support pour les

prochains étudiants.
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